
 

 

 
PROJETO TÉCNICO PEDAGÓGICO 

REALIZAÇÃO DE EVENTO 
 

1. INFORMAÇÕES GERAIS DO PROPONENTE 
 

1.1 IDENTIFICAÇÃO DA PROPONENTE 

CNPJ da Proponente: 42.467.787/0001-46 

Nome da Proponente: Confederação Brasileira do Desporto Universitário - CBDU 

Nome do Dirigente: Luciano Atayde Costa Cabral 

Telefone de contato com DDD: (61) 3447-1113 (...) 

E-mail: cbdu@cbdu.ogr.br 

Número do Termo de Fomento 937273/2022 

 

1.2 RESPONSÁVEL PELA ELABORAÇÃO DO PROJETO TÉCNICO PEDAGÓGICO 

Nome: Marcelo Falcão de Farias    

E-mail: financeiro@cbdu.org.br 

Telefone de contato com DDD: (71) 991927880 (...) 

 

1.3 DIMENSÃO DO EVENTO 

(X) Evento Educacional 

(...) Evento de Participação 

 
1 .4 LOCALIDADE - Índice de Desenvolvimento Humano 

Brasília/DF IDH: 0,824 

Fonte:       IBGE Ano de Referência: 2010 

 

1 .5 POPULAÇÃO - Característica demográfica da localidade 

Nº de habitantes: 3.094.325 (População Estimada) 
Fonte: IBGE Ano de referência: 2021 

 

1.6. INFORMAÇÕES SOBRE A ENTIDADE PROPONENTE DO EVENTO: 

1.6.1 A Entidade já celebrou parceria com o Ministério da Cidadania? 

( X  ) Sim Nº de parcerias: acima de 10 

(   ) Não 

1.6.2. Apresente, brevemente, quais foram os resultados (positivos e negativos) da(s) 
parcerias(s) anteriores:  
 
No contexto geral, todas as parcerias com o Ministério sempre foram exitosas.  
 
Universíade de Verão Participação Brasileira nas edições anteriores Universíade de Daegu 
– Coreia – 2003 Duas Medalhas de Prata; sete medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, 
ginástica artística, judô, natação, saltos ornamentais, taekwondo e tênis.  
 
Universíade de Izmir - Turquia - 2005 Quatro medalhas de ouro; duas medalhas de prata; oito 
medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol masculino, futebol masculino e 
feminino, ginástica artística, natação, esgrima, saltos ornamentais, taekwondo, voleibol feminino 
e masculino.  
 
Universíade de Bangkoc - Tailândia - 2007 Um medalha de ouro; três medalhas de prata; seis 
medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol masculino e feminino, futebol 



 

masculino e feminino, natação, judô, saltos ornamentais, taekwondo, voleibol feminino e 
masculino. 
 
Universíade de Belgrado - Servia - 2009 Duas medalhas de ouro; duas medalhas de prata; 
duas medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol masculino, futebol masculino e 
feminino, judô, ginástica artística, ginástica rítmica, natação, taekwondo, tênis, saltos 
ornamentais, voleibol feminino e masculino.  
 
Universíade de Shenzhen - China – 2011 Duas medalhas de ouro; quatro medalhas de prata; 
doze medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol masculino e feminino, esgrima, 
futebol masculino e feminino, judô, ginástica aeróbica, ginástica artística, golf, levantamento de 
peso, natação, pólo aquático, taekwondo, tênis, tiro com arco, tiro esprtivo, saltos ornamentais, 
voleibol feminino e masculino, vôlei de praia, vela e xadrez.  
 
Universíade de Kanzan - Rússia - 2013 Quatro medalhas de ouro; três medalhas de prata; 
quatro medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, badminton, basquete masculino e feminino, 
ginástica artística, atletismo, judô, vôlei, futebol.  
 
Universiade de Gwanju - Coréia do Sul - 2015 Duas medalhas de ouro; duas medalhas de 
prata; quatro medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol, esgrima, futebol, 
ginástica artística, ginástica rítmica, judô, natação,  
saltos ornamentais, pólo aquático, tênis de mesa, tênis, voleibol, arco e flecha, taekwondo, 
badminton, golf, handebol, remo e tiro esportivo. 
 
Universiade de Taipei - China - 2017 Duas medalhas de ouro; quatro medalhas de prata; seis 
medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, esgrima, futebol, ginástica rítmica, judô, natação, 
saltos ornamentais, tênis de mesa, tênis, voleibol, taekwondo, badminton, levantamento de peso 
e wushu. 
 
Universíade de Verão – Nápoles – 2019 Cinco medalhas de ouro; três medalhas de prata; 
dezesete medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, futebol, ginástica artística, judô, natação, 
taekwondo, tênis de mesa e voleibol.  
 
Universíade de Verão – 2021 Devido à Pandemia do COVID os Jogos foram adiados para 2022 
e haverá participação de delegação brasileira por meio de Termo de Fomento. JUBS 2021 - 
Brasília/DF - 2021Execução do maior evento do desporto Universitário da América Latina. 
Celebração de Termo de Fomento com Ministério da Cidadania e com Secretaria de Esporte e 
Lazer do Distrito Federal. 
 

 JUBS 2021 e 2022 – Brasília/DF 

2021 - Execução do maior evento do desporto Universitário da América Latina. Celebração de 
Termo de Fomento com Ministério da Cidadania e com Secretaria de Esporte e Lazer do Distrito 
Federal. 
 
2022 - Execução de grande evento do desporto Universitário da América Latina, que contou com 
a celebração de 2 Termos de Fomentos com Ministério da Cidadania, que visaram apoiar e 
realizar o JUBS 2022.   
 

 

 

1.8 COORDENADOR GERAL DO EVENTO 

Nome Marcelo Falcão 

E-mail financeiro@cbdu.org.br 

Telefone de contato com DDD: 71) 991927880 (..) 

 



 

1.9 CAPACIDADE TÉCNICA E GERENCIAL - Conforme Atestado de Capacidade Técnica 

Sim: (X) Não: (....) 

HISTÓRICO: 
 
Registra-se que em 2005 o Comitê Olímpico Brasileiro passou a organizar os Jogos Universitários 
Brasileiros - JUBs em parceria com a CBDU. Nesse ano foi realizado o 53º JUBs em Recife 
passando, então, a ser chamado de Olimpíadas Universitárias regendo-se por ciclos olímpicos 
de quatro anos. Em 2009 teve início o ciclo, que culminará nos Jogos Olímpicos de Verão de 
2012. A 59º edição das Olimpíadas Universitárias aconteceram em Foz do Iguaçu, a 60º edição 
no ano de 2013 foi realizada em Goiânia, a 61º em 2014 foi em Aracaju, a 62º em 2015 foi em 
Uberlândia, a 63º em 2016 foi em Cuiabá, a 64º em 2017 foi em Goiânia a 65º em 2018 foi em 
Maringá e a 66º em 2019 foi realizada em Salvador , no ano de 2020 devido a pandemia da 
COVID 19, a realização dos jogos foram cancelados pela CBDU e em 2021 os Jogos 
Universitários Brasileiros - JUBs foram realizados em Brasília.  
 
SOBRE O JUBS 2021:  
O evento aconteceu na capital federal de 10 a 18 de outubro e reuniu aproximadamente 3.500 
atletas e mais de 1.000 pessoas da comissão técnica de 271 universidades, dos 26 estados 
brasileiros mais o Distrito Federal. E os números não mentem, o evento foi GIGANTE: 17 praças 
esportivas, 26 modalidades (o dobro em relação a edição de 2019), mais de 31,5 mil toneladas 
de alimentos disponibilizados, R$11 milhões na economia local, 35 mil diárias de hotel, 1.630 
confrontos disputados. 
 
 A 68ª edição do JUBs ficou sim marcada na história como a maior de todas, mas muito mais do 
que números, o JUBs proporcionou a integração entre os atletas, a troca de cultura entre os 
estados, e experiências únicas e inesquecíveis! 
 
 O evento ainda contou com a participação de 250 voluntários, que se disponibilizaram a trabalhar 
no JUBs em troca da experiência de estar em um grande evento esportivo. Não é possível realizar 
um evento em tão grande proporções sem a ajuda de colaboradores, sendo assim, havia pessoas 
de todo o Brasil. Entre os inscritos pelos voluntários, 100 deles saíram de suas cidades até 
Brasília. Eles ficaram hospedados de maneira gratuita, e também receberam alimentação e 
uniformes para trabalho. Como contrapartida, ao apoio deles aqui, e em contrapartida 
oferecemos experiência e formação diferenciada. 
 
No quesito esportivo, 26 modalidades esportivas foram disputadas: acadêmico, atletismo, 
badminton, basquetebol, futsal, handebol, judô, karatê, wrestling, natação, taekwondo, tênis, 
tênis de mesa, voleibol, xadrez, o paradesporto (atletismo, badminton, tênis de mesa e natação), 
ciclismo virtual e os esportes eletrônicos (league of legends, FIFA, clash royale, free fire, poker e 
cs:go). Os times de basquetebol, handebol, futsal e voleibol foram divididos em 3 divisões a partir 
dos resultados na fase classificatória. 
 
Além de ser o maior evento esportivo universitário da América Latina, o JUBs Brasília se 
mostrouum fenômeno digital. As ações online da competição reforçaram o diálogo com o público 
de atletasuniversitários, mas também iniciou o contato com outros nichos. A força digital do 
evento levou aCBDU fechar uma parceria com o TikTok, que promoveu a #AtletaEmCampus, 
alcançando mais de33 milhões de visualizações, e outros tipos de conteúdos com os usuários da 
plataforma. Só noTikTok, a Confederação Brasileira possui mais de 1 milhão de seguidores.  
 
SOBRE O JUBS 2022:  
 
O evento aconteceu na capital federal de 18 a 26/09/2022 e reuniu aproximadamente 4.000 
atletas, pessoas da comissão técnica, dos 26 estados brasileiros e mais o Distrito Federal.  
 



 

Contou com as seguintes modalidades: Atletismo, atletismo paradesportivo, badminton, 
badminton paradesportivo, basquetebol, clash royale – eSports, couter Strike GO – eSports, free 
fire – eSports, futebol eletrônico – eSports, futsal, handebol, judô, karatê, league of legends – 
eSports, natação, natação paradesportiva, poker – eSports, taekwondo, tênis, tênis de mesa, 
tênis de mesa paradesportivo, voleibol, xadrez, wrestlling, skate, cheearleading, Escalada e 
Breaking, ciclismo virtual (expositiva). 
 
Outras ações:  
 
Universíade de Verão Participação Brasileira nas edições anteriores Universíade de Daegu – 
Coreia – 2003 Duas Medalhas de Prata; sete medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, 
ginástica artística, judô, natação, saltos ornamentais, taekwondo e tênis.  
 
Universíade de Izmir - Turquia - 2005 Quatro medalhas de ouro; duas medalhas de prata; oito 
medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol masculino, futebol masculino e 
feminino, ginástica artística, natação, esgrima, saltos ornamentais, taekwondo, voleibol feminino 
e masculino.  
 
Universíade de Bangkoc - Tailândia - 2007 Um medalha de ouro; três medalhas de prata; seis 
medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol masculino e feminino, futebol 
masculino e feminino, natação, judô, saltos ornamentais, taekwondo, voleibol feminino e 
masculino. 
 
Universíade de Belgrado - Servia - 2009 Duas medalhas de ouro; duas medalhas de prata; duas 
medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol masculino, futebol masculino e 
feminino, judô, ginástica artística, ginástica rítmica, natação, taekwondo, tênis, saltos 
ornamentais, voleibol feminino e masculino.  
 
Universíade de Shenzhen - China – 2011 Duas medalhas de ouro; quatro medalhas de prata; 
doze medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol masculino e feminino, esgrima, 
futebol masculino e feminino, judô, ginástica aeróbica, ginástica artística, golf, levantamento de 
peso, natação, pólo aquático, taekwondo, tênis, tiro com arco, tiro esprtivo, saltos ornamentais, 
voleibol feminino e masculino, vôlei de praia, vela e xadrez.  
 
Universíade de Kanzan - Rússia - 2013 Quatro medalhas de ouro; três medalhas de prata; quatro 
medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, badminton, basquete masculino e feminino, 
ginástica artística, atletismo, judô, vôlei, futebol.  
 
Universiade de Gwanju - Coréia do Sul - 2015 Duas medalhas de ouro; duas medalhas de prata; 
quatro medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, basquetebol, esgrima, futebol, ginástica 
artística, ginástica rítmica, judô, natação,  
saltos ornamentais, pólo aquático, tênis de mesa, tênis, voleibol, arco e flecha, taekwondo, 
badminton, golf, handebol, remo e tiro esportivo. 
 
 Universiade de Taipei - China - 2017 Duas medalhas de ouro; quatro medalhas de prata; seis 
medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, esgrima, futebol, ginástica rítmica, judô, natação, 
saltos ornamentais, tênis de mesa, tênis, voleibol, taekwondo, badminton, levantamento de peso 
e wushu. 
 
Universíade de Verão – Nápoles – 2019 Cinco medalhas de ouro; três medalhas de prata; 
dezesete medalhas de bronze. Modalidades: atletismo, futebol, ginástica artística, judô, natação, 
taekwondo, tênis de mesa e voleibol.  
 
Universíade de Verão – 2021 Devido à Pandemia do COVID os Jogos foram adiados para 2022 
e haverá participação de delegação brasileira por meio de Termo de Fomento. JUBS 2021 - 



 

Brasília/DF - 2021Execução do maior evento do desporto Universitário da América Latina. 
Celebração de Termo de Fomento com Ministério da Cidadania e com Secretaria de Esporte e 
Lazer do Distrito Federal. 

 
2. DADOS GERAIS DO PROJETO TÉCNICO  

 

2.1 OBJETO (Identificação do Evento)Conforme Aba Dados da Plataforma +Brasil 
 Realização dos Jogos Universitários Brasileiros – Calendário Nacional 2023 
 

 

2.2 JUSTIFICATIVA DO EVENTO – Conforme Aba Dados da Plataforma +Brasil 

2.2.1 Caracterização dos interesses recíprocos: 

 
A participação nos eventos objetiva o desenvolvimento técnico de uma geração de atletas que 
podem amadurecer de uma forma mais rápida,vivenciando a realidade esportiva,conhecendo 
seus adversários diretos em competições específicas. Também objetivamos um aumento do nível 
técnico dos participantes de nossas competições nacionais,tendo em vista que nossas 
competições são o caminho para descoberta, desenvolvimento e convocação de atletas para 
compor as seleções brasileira.  
 

2.2.2 Relação entre o evento apresentado e os objetivos e diretrizes da ação: 

 
A realização e execução de eventos de alto nível pela Confederação Brasileira do Desporto 
Universitário se justifica pela necessidade de participação dos atletas universitários em 
competições para vivenciar a prática sadia da competição desportiva e por proporcionar o 
desenvolvimento da personalidade, a promoção de intercâmbio social, cultural e desportivo entre 
os mesmos. 
 

2.2.3 O Evento tem como público-alvo o atendimento de 6.800 beneficiados. 

Público direto: 1.800 (São Luís/MA) e 5.000 (Joinvile/SC). 

Faixa etária do público direto: 18 a 25 anos 
25 a 60 anos 

Público indireto: 10.000 que assistirão as tramissões on-line e acompanharão 
por meio das mídias sociais. 

2.2.4 Problema a ser resolvido: 

Expor a relevância do esporte como estimulador para ampliação das perspectivas de vida 
individuais e coletivas, por meio de metas e objetivos; e explorar as vivências culturais e vitórias 
na prática do esporte universitário. 
 

2.2.5 Resultados esperados: 

Aceleração do ritmo de amadurecimento de nossos estudantes-atletas em diversas modalidades, 
motivando os participantes e oferecendo aos mesmos oportunidades de intercâmbios com os 
melhores atletas das respetivas modalidades. Complementação educacional e formativa de 
estudantes-atletas após a vivência de experiência por meio da qual é realizado o congraçamento 
entre as nações participantes. Realização de ações do calendário.  

 

2.3 OBJETIVO GERAL 

 
Proporcionar através de eventos nacionais de calendário, a prática do esporte universitário em 
diversas modalidades com fins educativos e de multiplas vivências esportivas para estudantes-
atletas de todo o Brasil.  
 

 

2.4 OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

 



 

a) Fomentar a prática do esporte universitário com fins educativos; 
b) Possibilitar a identificação de talentos desportivos nas IES para o cenário esportivo 
nacional e internacional; 
c) Desenvolver o intercâmbio sociocultural e desportivo entre os participantes; 
d) Promover o congraçamento dos estudantes-atletas universitários brasileiros, estimulando a 
prática do esporte, visando ao desenvolvimento da personalidade integral do jovem; 
e) Contribuir para o desenvolvimento integral do(a) aluno(a)-atleta como ser social, autônomo, 
democrático e participante, estimulando o pleno exercício da cidadania pela prática esportiva. 
 

 
 

3. INFORMAÇÕES DOEVENTO 
 

3.1 METODOLOGIA DO EVENTO 

 

Os eventos de calendário que serão fomentados, estão divididos em 2 ETAPAS, quais sejam:  

• Etapa 1: JUBS Praia 2023 – São Luís/MA; 

• Etapa 2: JUBS 2023 – Joinvile/SC; 

 

ETAPA 1: JUBs PRAIA 2023 

 

Local e periodo: São Luís-MA. 14 dias (chegada, evento e saída). 

 

Com conceito principal de modalidades outdoor, o JUBs Praia é um evento que vem crescendo e 

tomando novo formato bem agregador e satisfatório para atletas, IES (Instituições de Ensino 

Superior).  

 

Desde 2021 suas edições contam com mais 10 modalidades, todas realizadas a céu aberto à 

beira da praia com uma arena e espaços pensados para criar uma atmosfera agradável para 

integração e esporte e um evento multiesportivo à beira mar.  

 

Modalidades: Beach Hand, Beach Soccer, Basquete 3x3, Vôlei 4x4 misto, Beach Tennis, Beach 

Wrestling, Cross Training, Futmesa, Futevôlei, Vôlei De Praia, Skate e Surf. 

 

Serão ao todo 1.800 participantes, entre estudantes atletas, comissão técnica e equipe gestora 

envolvida na. execução do evento, conforme previsão a seguir:  

JUBs PRAIA 2023 

QUANTITATIVO FEM MASC TOTAL 

ATLETAS 545 715 1260 

ARBITRAGEM 25 85 110 



 

ORGANIZAÇÃO 15 75 90 

DIRIGENTES 48 80 128 

C. TÉCNICA 25 58 83 

VOLUNTÁRIOS 50 30 80 

MOTORISTAS 0 35 35 

CONVIDADOS 7 7 14 

TOTAL 715 1085 1800 

 

 

Considerando a organização in loco a ser realizada, a previsão de chegada da equipe de trabalho 

se dará a partir do primeiro dia do evento.  

 

Para o Termo de Fomento com o Ministério da Cidadania serão arcadas as hospedagens de 

todos os participantes credenciados, conforme projeção a seguir:  

A chegada dos grupos de trabalho começará 7 dias antes do evento e a saída em 2 dias após. 

 

1º dia - 20 diárias: 

Grupo de Trabalho.  

 

2º dia - 20 diárias:  

Grupo de Trabalho.  

 

3º dia – 30 diárias:  

Chegada de novos membros da Grupo de Trabalho;  

 

4º dia – 30 diárias:  

Grupo de Trabalho;  

 

5º dia – 40 diárias:  

Chegada de novos membros do Grupo de Trabalho; 

Chegada de delegações;  

 

6º dia – 40 diárias: 

Grupo de Trabalho;  

Delegações;  

 

7º dia – 1.600 diárias: 



 

Grupo de Trabalho;  

Chegada de todas as delegações;  

 

25, 26, 27, 28/04 e 29/04 – 8.000 diárias (1.600 por dia):  

Realização do evento – todos os participantes e grupo de trabalho;  

 

30/04 – 50 diárias:  

Saída dos grupos de Trabalho;  

 

01/05 – 10 diárias:  

Saída dos grupos de Trabalho para encerramento do evento.  

 

ETAPA 2: JUBS 2023 – JOINVILE/SC  

 

Local e periodo: Joinvile/SC 24 dias (chegada, evento e saída). 

 

Os Jogos Universitários Brasileiros – JUBs, será realizado em Joinvile/SC, no período de 15 dias, 

com a participação aproximada de 5.000 (cinco mil) estudante-atleta contará com a disputa em 

26 modalidades: 1) Acadêmico; 2) Atletismo; 3) Atletismo Paradesportivo; 4) Badminton; 5) 

Badminton Paradesportivo; 6) Basquetebol; 7) Breaking; 8) Cheerleading; 8) Clash Royale – 

eSports; 9) Counter Strike GO – eSports; 10) Free Fire – eSports; 11) Futebol Eletrônico – 

eSports; 12) Futsal; 13) Handebol; 14) Judô; 15) Karatê; 16) League of Legends – eSports; 17) 

Natação; 18) Natação Paradesportiva; 19) Velorant; 20) Taekwondo; 21) Tênis; 22)  Tênis de 

mesa; 23) Tênis de mesa Paradesportivo; 24) Voleibol; 25) Xadrez; 26) Wrestling.  

 

 As modalidades são disputadas simultaneamente, em locais diversos. 

 

Os sistemas de competições serão de acordo com o regulamento de cada modalidade.  

 

Para participação no JUBs, acontece as seletivas nos estados por meio da organização das 

Federações Estaduais. Cada Federação organizará suas seletivas, sendo os calendários 

estabelecidos e divulgados por cada Federação.  

 

O deslocamento de todos os participantes (estudantes e comissão técnica) será por meio de 

recursos próprios de cada IES/Federação – dos 26 estados e Distrito Federal, que enviará seus 

participantes. 

 



 

É importante destacar que o formato do JUBS 2023 será adaptado à realidade local do município, 

pois a sua rede hoteleira consegue comportar até 2.500 na sua lotação máxima. Nesse sentido, 

o evento será realizado com competição em 15 dias, assim, divide-se a previsão total de pessoas 

e os jogos, para que não haja problemas de hospedagem para os participantes.  

 

As chegadas das delegações estão previstas para iniciarem 01 dia antes da abertura/data de 

realização do evento, para os preparativos necessários. Após as chegadas das delegações na 

cidade de Joinvile/SC, os oficiais/estudantes-atletas farão todos os procedimentos para check-in, 

informações sobre inscrições, confirmações de pagamento e vistoria do mobiliário dos quartos. 

Com os oficiais/estudantes-atletas devidamente alojados, iniciam-se os procedimentos para 

diversas áreas: financeira, operacional e logística, técnica, marketing, médica e etc. 

 

Será seguindo o calendário oficial previsto, contemplado todas as modalidades e cerimonias, e no 

decorrer do evento, os resultados serão computados, divulgados e organizados em um relatório 

técnico para posterior comparação e avaliação do desempenho.  

 

Ao final do evento e na saída das delegações, os quartos são retornados aos organizadores do 

evento para a checagem do mobiliário, tendo em vista que eventuais despesas deverão ser 

sanadas antes do check-out. 

 

Serão considerados etapas do JUBs 2023 as etapas Estaduais que serão de responsabilidade das 

Federações Universitárias Estaduais – FUEs e dos Comitês Organizadores Locais, como forma de 

classificar as equipes/estudantes-atletas que representarão os estados na competição. 

Cada delegação participante será composta por dirigentes (Presidente de FUE, Chefe de 

Delegação, Oficiais, Médicos ou Fisioterapeutas e Jornalistas), Comissões Técnicas e 

estudantes-atletas, conforme orientações a seguir:  

 

MODALIDADE
S 

Estudantes-atletas Comissão Técnica 

Feminino Masculino Feminino Masculino 

Acadêmico 01 01 Até 01 (opcional) 

Atletismo Até 12 Até 12 01 01 

Atletismo 
Paradesportivo 

Até 05 Até 05 Até 01 (opcional) Até 01(opcional) 

Badminton 02 02 Até 01 (opcional) 

Badminton 
Paradesportivo 

04 04 Até 01 (opcional) 

Basquetebol 12 12 Até 02 Até 02 

Breaking 2 2 Até 01 (opcional) 



 

Cheerleading 11 Até 01 (opcional) 

Escalada 2 2 Até 01 (opcional) 

Futsal 12 12 Até 02 Até 02 

Handebol 14 14 Até 02 Até 02 

Judô Até 07 Até 07 01 01 

Karatê 05 05 Até 01 (opcional) 

Natação Até 12 Até 12 01 01 

Natação 
Paradesportiva 

Até 05 Até 05 Até 01 (opcional) Até 01 (opcional) 

Skate  2 2 Até 01 (opcional) 

Taekwondo 04 04 Até 01 (opcional) 

Tênis 02 02 Até 01 (opcional) 

Tênis de Mesa 02 02 Até 01 (opcional) 

Tênis de Mesa 
Paradesportivo 

04 04 Até 01 (opcional) 

Voleibol 12 12 Até 02 Até 02 

Wrestling 06 06  Até 01 (opcional) 

Xadrez 02 02 Até 01 (opcional) 

 

Cada delegação poderá possuir até 11 (onze) dirigentes, tendo obrigatoriamente vagas para o 

Presidente, 01 (um) Chefe de Delegação, 01(um) Médico ou Fisioterapeuta e 01 (um) Jornalista. 

Estas vagas são exclusivas para estas funções. A não ocupação destas vagas reduzirá 

proporcionalmente ao número final de dirigentes. 

O quantitativo de oficiais permitido deverá respeitar a proporcionalidade de estudantes-atletas 

inscritos, conforme o quadro a seguir 

 

Número de Estudantes-atletas Número de Oficiais 

Até 15 01 

16 a 25 02 

26 a 40 03 

41 a 55 04 

56 a 68 05 

69 a 80 06 

Acima de 81 07 

 

Para estabelecer o quantitativo de membros das Comissões Técnicas nas modalidades abaixo, 

serão obedecidos os seguintes critérios: 

 

MODALIDADES 
Nº de Estudantes-atletas 
Inscritos 

Comissão Técnica 



 

Atletismo 
01 a 10 01 Técnico 

De 11 a 20 Até 02 Técnicos 

Atletismo Paradesportivo 
De 01 a 05 01 Técnico (Opcional) 

De 06 a 10 Até 02 Técnicos (Opcional) 

Natação 
De 01 a 10 01 Técnico 

De 11 a 20 Até 02 Técnicos 

Natação Paradesportiva 
De 01 a 05 01 Técnico (Opcional) 

De 06 a 10 Até 02 Técnicos (Opcional) 

 

Fica a critério de cada FUE a indicação das modalidades e naipes a serem inscritas. A não 

ocupação das vagas específicas em cada modalidade/naipe reduzirá o número final de sua 

delegação. 

 

 

 

3.2 PROGRAMAÇÃO  

Nome do Evento: Realização dos Jogos Universitários Brasileiros – Calendário Nacional 
2023 

Período previsto 
para realização: 

Etapa 1: JUBS Praia 2023 – São Luís/MA; 

Etapa 2: JUBS 2023 - Joinvile/SC;  

Local: São Luís/MA e Joinvile/SC 

 

3.3 MODALIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS 

Modalidades:  
JUBS PRAIA:  
Beach Hand, Beach Soccer, Basquete 3x3, Vôlei 4x4 misto, Beach Tennis, 
Beach Wrestling, Cross Training, Futmesa, Futevôlei, Vôlei De Praia, Skate e 
Surf; 
 
JUBS JOINVILLE 2023:  
1) Acadêmico; 2) Atletismo; 3) Atletismo Paradesportivo; 4) Badminton; 5) 
Badminton Paradesportivo; 6) Basquetebol; 7) Breaking; 8) Cheerleading; 
8) Clash Royale – eSports; 9) Counter Strike GO – eSports; 10) Free Fire – 
eSports; 11) Futebol Eletrônico – eSports; 12) Futsal; 13) Handebol; 14) 
Judô; 15) Karatê; 16) League of Legends – eSports; 17) Natação; 18) 
Natação Paradesportiva; 19) Velorant; 20) Taekwondo; 21) Tênis; 22)  
Tênis de mesa; 23) Tênis de mesa Paradesportivo; 24) Voleibol; 25) 
Xadrez; 26) Wrestling 
 
 

 
 
 



 

3.4 REUNIÃO DE PLANEJAMENTO 

Serão realizadas reuniões periódicas com os Chefes de Delegação para eventuais 
questionamentos e informações relevantes, durante toda a execução das etapas.  
 

 

3.5 LISTA DE MATERIAL/SERVIÇOS PARA O EVENTO 

 
Cumpre observar que para execução das ações previstas no Plano de trabalho foram construídos 
pacotes de serviços, materiais e locação, visando a economicidade na entrega destes itens, 
buscando empresas especializadas em realização de grandes eventos e que possuam entregas 
abrangentes. 
 

ETAPA 1 JUBS PRAIA 

MODALIDADE 
MATERIAL COM 
ESPECIFICAÇÃO 

QUAN/ 
DIÁRIAS 

MEMÓRIA DE 
CÁLCULO DO 

QUANTITATIVO  

Todas 

 
 HOSPEDAGEM PARA 
TODO O GRUPO DE 
TRABALHO E 
DELEGAÇÕES. 

 
 

 
9.840  
diárias 

 
 Hospedagem em quartos 
individuais, quartos 
duplos e triplos, conforme 
a seguir:  
 
1º dia  - 20 diárias: 
Grupo de Trabalho.  
 
2º dia - 20 diárias:  
Grupo de Trabalho.  
 
3º dia – 30 diárias:  
Chegada de novos 
membros da Grupo de 
Trabalho;  
 
4º dia – 30 diárias:  
Grupo de Trabalho;  
 
5º dia – 40 diárias:  
Chegada de novos 
membros do Grupo de 
Trabalho; 
Chegada de delegações;  
 
6º dia – 40 diárias: 
Grupo de Trabalho;  
Delegações;  
 
7º dia – 1.600 diárias: 
Grupo de Trabalho;  
Chegada de todas as 
delegações;  
 
8º ao 12º dia – 8.000 
diárias (1.600 por dia):  



 

Realização do evento – 
todos os participantes e 
grupo de trabalho;  
 
13º dia – 50 diárias:  
Grupo de Trabalho;  
 
14º dia – 10 diárias:  
Grupo de Trabalho para 
encerramento do evento.  
 
 *Será utilizado o preço 
mínimo cotado.  
 
 

 
 

ETAPA 2 JUBS JOINVILLE 2023  

Nº MODALIDADE 
MATERIAL COM 
ESPECIFICAÇÃO 

QUAN/ 
DIÁRIAS 

MEMÓRIA DE CÁLCULO DO 
QUANTITATIVO  

01 

Todas 

 
 HOSPEDAGEM PARA 
TODO O GRUPO DE 
TRABALHO E 
DELEGAÇÕES. 
(Prestação de Serviços 
de hospedagem, com 
café da manhã, 
incluindo reserva, 
remarcação e 
cancelamento em hotel 
(éis) com categorias 3 
estrelas ou superior, 
localizados na cidade 
de Joinvile/SC.) 

 
 

34.750 
diárias 

 
 Hospedagem em quartos 
individuais, quartos duplos e 
triplos, conforme a seguir:  
A chegada dos grupos de 
trabalho começará 4 dias antes 
do evento e a saída em 5 dias 
após 
 
 
1º dia – 200 diárias:  
Grupo de Trabalho; 
 
2º dia - 200 diárias:  
Grupo de Trabalho;  
 
3º dia - 200 diárias:  
Grupo de Trabalho; 
 
4º dia – 300 diárias:  
Grupo de Trabalho;  
 
5º ao 19º evento – 33.750 diárias 
(2.250 diárias por dia x 15 dias):  
Grupo de Trabalho; 
Delegações;  
 
20º dia – 100 diárias:  
Grupo de Trabalho; 
 
21º dia – 20 diárias:  
Grupo de Trabalho; 



 

 
22º dia - 20 diárias:  
Grupo de Trabalho;  
 
23º dia - 20 diárias:  
Grupo de Trabalho 
 
24º dia - 20 diárias:  
Grupo de Trabalho. 
 
 *Será utilizado o preço mínimo 
cotado.  
 
 

02 Todas Contratação de Serviço 
de PRODUÇÃO - 1 
serviço por 15 dias 
 
Composto por: 
 
1) PRODUÇÃO JUBS 
2023 
 
1.1) GRUPO DE 
TRABALHO: 
05 Monitores boulevard 
(12h diárias) . 
01 Animador de mascote  
- Profissionais 
fantasiados de mascote 
8h por dia  
03 Cerimonialista - 
Profissionais de 
cerimonial para 
cerimônia de abertura 
01- Direção e execução 
da cerimonia de abertura 
+ Execução de hino - 
Equipe com 02 
produtores para 
coordenar toda cerimônia 
de abertura, assim como, 
cuidar da logística, 
horário e lineup de palco. 
Além disso, responsável 
por dirigir o levantamento 
da bandeira.  
01 Mestre de cerimônia  - 
profissional responsável 
por conduzir o evento, 
garantindo a atenção do 
público com uma 
linguagem atraente e 
dinâmica. 
 

01 Serviço por 
15 dias 

1.1) GRUPO DE TRABALHO: 
 
05 Monitores boulevard (12h 
diárias)  por 15 dias, totalizando 
75 diárias.  
Cinco (5) pessoas para serem 
alocadas nas seguintes 
áreas/atividades: jogos de 
árcade, jogos de realidade 
virtual, photopoint CBDU, 
photopointJUBs e photopoint 
IDUS. Os monitores são 
subordinados aos 
coordenadores e auxiliares de 
boulevard – que definem 
cronograma/escala de trabalho 
e supervisionam a atuação. 
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento: 
15 dias. 
 
Profissionais com  atuação na 
área de convivência do JUBs 
2023 para coordenar as 
atividades disponibilizadas e 
fornecer suporte e informações 
sobre as mesmas para os 
participantes. 
 
01 Animador de mascote  por 
15 dias, totalizando 15 diárias.  
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento: 
 
 
Pessoa responsávelpor vestir a 
fantasia domascote do JUBs e 
circular no evento como 
animador de mascote. 



 

1.2) ESTRUTURA: 
 
01 Palco 360 com 6m de 
diametro em madeira 
MDF 6mm cru.  
01 Estrutura de Box Trus 
Natação - Grid Box Truss 
com pés. Dimensão grid: 
Tamanho: 8x4m 
Estrutura de suporte nas 
atividades àquaticas.  
01 Estrutura de Box Trus 
Atletismo largada - Grid 
Box Truss com pés. 
Dimensão grid: 8x4m 
Atletismo  
01 Estrutura de Box Trus 
Atletismo pódio - Grid 
Box Truss com pés. 
Dimensão grid:Tamanho: 
8x4m  
01 Estrutura comentarias 
e-sports - Grid Box Truss 
com pés. 
Dimensão:3x4m  
01 Estrutura box Truss 
pódio geral - Grid Box 
Truss com pés. 
Dimensão:12x3m  
01 Práticavel modular - 
Praticável modular para 
pódio. Dimensão: 10x2, 
com alturas de 60, 40 e 
20 cm.  
01 Estrutura abertura de 
cerimônia JUBs Joinvile 
2023 - Grid box truss ou 
em alumínio com espaço 
para LED no meio. 
Dimensão: 10x4m.  
03 Blimp inflável -  Blimp 
Inflável Gigante 3m   
01 Palco principal - Grid 
Box Truss com pés. 
Dimensão grid: Medidas 
Mínimas do Palco L: 10 
mts x P: 06 mts x A:1,5 
mts, com escada com 
detalhes ude LED em 
toda parte da frente. 
Todo palco e escada 
revestido com carpete 
preto  
 
1.3) ÁUDIO VISUAL: 

 
 
03 Cerimonialista por 1 dia, 
totalizando 03 diárias. 
 
Profissional de cerimonial para 
recepção de convidados na 
cerimônia de abertura do JUBs 
2023.  
 
 
01 Equipe de Direção e 
execução da cerimonia de 
abertura + Execução de hino 
por 1 dia, totalizando 01 diária. 
 
Profissionais responsáveis 
porcoordenar e executar a 
logística da cerimônia de 
abertura do JUBs 2023, trabalho 
pontual no dia de realização da 
solenidade.  
 
 
 
01 Mestre de cerimônia por 1 
dia, totalizando 01 diária.  
 
 
Somente um (1) profissional para o 
únicodia de cerimônia de abertura. 
 
Profissional responsável por 
conduzir a cerimônia de abertura 
do JUBs 2023, trabalho pontual 
no dia de realização da 
solenidade. 
 
 
1.2) ESTRUTURA: 
 
01 Palco 360 por 15 dias, totalizando 
15 diárias 
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento: 
15 dias. 
 
Estrutura de palco no formato 360º 
utilizadona área de convivência 
dos atletas para exposição de 
atrações culturais locais durante 
todos os dias de evento e durante 
a disputa da modalidade breaking 
03 dias. 



 

 
30 Rádio transmissor - 
HT tipo EP450 com 
alcance de 4 a 5KM, com 
fone - Bateria longa 
duração;    
06 Sonorização - 1 Mesa 
de som com entrada para 
12 canais; 6 Microfones 
sem fio Shure ULX; 2 
Caixas de som ativas 
com falante de 15"; 
Cabos e acessórios  
02 Tablet com pedestal - 
Tablet para ciclismo 
virtual: com bluetooth 4.0 
– Ipad IPAD, WI-FI, 4G 
''10,5', com pedestal de 
chão  
08 TV 50” - Televisor 
smart para ciclismo 
virtual: com acesso ao 
youtube, netflix, etc; com 
pedestal  
01 Tela LED cerimônia 
de abertura - Tela de LED 
P3. Dimensão: 7x3  
01 Tela LED e-sports - 
Tela de Led P3. 
dimensão:  12x5  
03 Monitor computador - 
Ciclismo virtual: 
Monitores de computador 
de 21 polegadas. Com 
cabo HDMI incluso.  
 
1.4) CENOGRAFIA: 
 
Tecido cenográfico - 
1000 metros de lycra 
para cenografia nas 
cores da identidade 
visual do evento  
20  Plantas para 
cerimônia de abertura - 
Plantas diversas com 
vaso para utilização na 
decoração do evento  
20 Luzes cênicas - Luzes 
cênicas nas cores da 
identidade visual do 
evento   
06 Totens digitais - 
Totem em aço carbono; 
Tela de 40 polegadas 

 
 
01 Estrutura de Box Trus 
Natação por 15 dias, totalizando 
15 diárias. 
 
Estrutura utilizada na sustentação 
do backdrop de premiação da 
modalidade natação durante os 
dias de competição da 
modalidade. 
 
01 Estrutura de Box Trus 
Atletismo largada por 15 dias, 
totalizando 15 diárias. 
 
Estrutura utilizada na sustentação 
do backdrop de largada da 
modalidade atletismo durante os 
dias de competição da 
modalidade. 
 
01 Estrutura de Box Trus 
Atletismo pódio por 15 dias, 
totalizando 15 diárias. 
 
Estrutura utilizada na sustentação 
do backdrop de premiação da 
modalidade atletismo durante os 
dias de competição da 
modalidade. 
 
Observação: As estruturas acima 
serão utilizadas para o atletismo e 
atletismo paradesportivo. 
 
01 Estrutura comentarias e-
sports por 15 dias, totalizando 15 
diárias. 
 
Estrutura utilizada na sustentação 
do backdrop de fundo dos 
comentaristas das modalidades 
de e-Sports durante os dias de 
competição da modalidade. 
 
Observação: Embora as 
modalidades de e-sports estejam 
previstas para ocorrer durante 06 
dias, não é possível promover a 
desmontagem antes do término 
do evento. 
 
 
01 Estrutura box Truss pódio 



 

sem touchscreen 9:16 
(vertical); 
CPU integrada. 
Comunicação interna 
CBDU, personalização 
do ambiente   
03 Jogos de Mobiliáiros - 
10 puffes, 2 poltronas, 2 
poltronas, 4 cadeiras 
giratoria com apoio, 1 
mesa com dimensão de 
2,00x0,90m (estilo 
podcast)   
01 Mesa - Praticavel e 
mesa para os 
equipamentos. Mesa de 
1,5m de largura   
05 Totem para carregar 
celular -Totens 
personalizados para 
carregar celulares no 
sistema IOS e ANDROID  
01 Photo 
pointsinstagramavel 
JUBS - Pontos 
instagramável neon: 3 
paredes de madeirite 
3x3m pintadas de preto, 
com logo "jubs" pintadas 
em decalque por toda a 
extensão das paredes 
em tintas neon (amarelo, 
laranja, azul, verde). 
Iluminação com 4 luzes 
parled roxa.   
01 Photo 
pointsinstagramavel 
IDUS - Tela de grade de 
ferro pintada na cor preta 
com dimensão 3x4m e 
suporte para chão. Tubo 
de led neon na parte de 
cima da grade escrito 
"let'sidus". 2 Barras finas 
de ferro de 2m em angulo 
reto nas partes 
superiores e externas da 
estrutura da grade para 
construir espécie de 
móbile.  
01 Photopoints 
instagramável CBDU – 
temática esportiva e leds 
escrito CBDU.  
10  Letras caixa - Letras 

geral por 15 dias, totalizando 15 
diárias 
 
Estrutura utilizada na sustentação 
do backdrop de premiação geral. 
 
 
01 Práticavel modular por 15 
dias, totalizando 15 diárias. 
 
Estrutura utilizada como pódio 
para premiação geral. 
 
 
01 Estrutura abertura de 
cerimônia JUBs 2023 por 01 
dias, totalizando 01 diária. 
 
Estrutura utilizada na cenografia 
da cerimôniadeabertura do JUBs 
2023. 
 
 
03 Blimp inflável por 15 dias, 
totalizando 45 diárias. 
 
Balão promocionalf lutuante para 
exposição de marcas no evento 
como as do Governo Federal e 
MC.  
 
 
01 Palco principal por 15 dias, 
totalizando 15 diárias 
 
Estrutura de palcoutilizado para 
disputa das modalidades de 
esportes eletrônicos. 
 
 
 
 
1.3) ÁUDIO VISUAL: 
 
30 Rádio transmissor por 15 
dias, totalizando 450 diárias 
 
Rádiostransmissores para 
comunicação da equipe de 
trabalho 
 
Dois (2) rádios para cada área: 
esportes, saúde, infraestrutura, 
logística, hotelaria, marketing, 
comunicação, voluntariado, 



 

em estrutura de madeira 
com pintura branca 
fixadas em uma base de 
apoio em estrutura de 
madeira e pintura na cor 
branca nas medidas: 
1,4m x 0,05m x 0,25m. 
Palavras 'CBDU"  e 
"JUBS22"  
01 Cenografia  Ciclismo 
Virtual - Lona com 
impressão em alta 
resolução e 440 gramas, 
com acabamento em 
madeira ripada 6X4 
metros. 
01 Tapete Ciclismo 
Virtual - Grama sintética 
24m2   
01 Octanorme TV JUBS - 
Octanorme 4x4 de vidro 
transparente com ar 
condicionado e carpete  
01 Púpito - Púpito de 
acrílico adesivado com a 
identidade visual do 
evento  
06 Jogos de árcade - 
Jogos variados de 
arcade: air hockey game, 
pinball, máquina grua de 
pelúcia, maquina de 
dança, fliperama.  
01 Stand - Estrutura 
completa para stand: 
carpete, cenografia, grid, 
lona e iluminação  
01 Jogo de realidade 
virtual - Simulador de 
montanha russa com 
software, equipamentos 
e técnico.  
01 Jogo de realidade 
virtual - Jogo com oculos 
de realidade virtual, com 
software, equipamentos 
e técnico  
08 Sinalização do Local - 
Totens em madeirite 
adesivados para 
sinalização. Dimensão 
1,6x1m  
06 Sinalizações espaços 
- Lona com acabamento 
ripado. Tamanho: 4x3  

cerimonial, alimentação, 
transporte, credenciamento, 
secretaria, financeiro e boulevard. 
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento.  
 
06 Sonorização por 15 dias, 
totalizando 90 diárias 
 
Mesas de som utilizadas para as 
áreas de premiação do evento 
(natação, atletismo e pódio 
principal), para o palco de 
esportes eletrônicos, cerimônia de 
abertura e também para a área de 
convivência dos atletas, inclusos 
equipamentos reservas. 
 
Seis (6) mesas de som, cadauma 
para: premiaçãonatação, 
premiaçãoatletismo, premiação 
boulevard, palco principal 
(esporteseletrônicos), glasstudio 
(estúdio de mídia) e boulevard dos 
atletas (músicas e avisos). 
 
 
02 Tablet com pedestalpor 15 
dias, totalizando 30 diárias. 
 
Tablet com pedestal utilizado no 
espaço da modalidadeciclismo 
virtual para prática do 
esporteduranteosdias de 
competição dessa modalidade. 
 
Os tablets são equipamentos 
fundamentais para realização da 
modalidade Ciclismo Virtual, 
utilizados pelos atletas, uma vez 
que esta acontece com o percurso 
online, para exibição de dados e 
estatísticas. 
 
 
Observação: Ficarão expostas 02 
plataformas de competição para 
02 atletas simultâneos. Registra-
se que a modalidade é expositiva 
e não é considerada para 
somatório de pontuação da 
equipe. 
 
08 TV 50” para ciclismo virtual 



 

06 Protocolo Covid - 
Totem de alcool em gel, 
Alcool em gel  
02 Lixeiras de coleta 
seletiva - Lixeiras com 5 
peças 60L: plastico, 
vidro, metais, papeis e 
organico  
 
1.5) GERADORES 
02 Gerador 55kva  
 
2) PRODUÇÃO ARENA 
E-SPORTS JUBS 2023: 
12 Computadores 
League ofLegends e CS 
GO - CPU: Processador 
I7 7ªgen ou AMD 5 3600 
(ou superior), Placa Mãe: 
Compatível com o 
processador; Memória 
RAM: 16 GB DDR4 (ou 
superior), HD: 240 SSD 
(ou superior), Placa de 
Vídeo: 1060 6gb (ou 
superior), Monitor: 24 
polegadas, 144hz (BenQ, 
Acer, AOC, MSI), 
Periféricos: Mouse óptico 
com fio e Teclado 
mecânico, Headset 
(Fone, Microfone, 
Abafador de ruídos) 
10 PIPs dos jogadores na 
transmissão - Webcams 
logitech C920 (webcam 
de todos os jogadres em 
tela)  
02 FIFA 22 - 2 Consoles 
PS4 com 4 controles sem 
fio, TV 43 polegadas 
Jogo FIFA 21  
06 Notebooks Poker I5 8º 
Geração ou AMD5 
3400g, Memória ram: 
8gb DDR4  
01 Mesa Poker - Mesa de 
8 lugares com apoio 
(espaço para colocar 
notebook)  
03 Console PS5 – com 
04 controles sem fio 
cada. 
15 Cadeiras gamer - 
Cadeiras giratórias estilo 

por 15 dias, totalizando 120 
diárias. 
 
Oito (8) TVs para usoem: ciclismo 
virtual (2), glassstudio (4), stand 
ABCD (2). 
 
 
01 Tela LED por 01dia, 
totalizando01diária 
 
Tela em LED utilizada para 
exibição de vídeosnacerimônia de 
abertura do JUBs 2023. 
 
 
01 Tela LED e-sports por 15 dias, 
totalizando 15 diárias. 
 
Tela em LED utilizada para 
exibição das modalidades de 
esporteeletrônicoduranteosdias 
de 
competiçãodessasmodalidades.  
 
 
03 Monitores computador - 
Ciclismo virtual por 15 dias, 
totalizando 45 diárias. 
 
Monitores de computadorutilizado 
no espaço da modalidadeciclismo 
virtual para prática do 
esporteduranteosdias de 
competição dessa modalidade. 
 
Osmonitoressãoconectadosnasbi
cicletas de competição para 
funcionamento do software com o 
percurso. 
 
 
1.4) CENOGRAFIA: 
 
1.000 metros de Tecido 
cenográfico de cores diversas 
Tecido utilizado para composição 
da cenografia da cerimônia de 
abertura do JUBs 2023. 
 
Aquisição, para utilizaçãona 
cenografia do local de que será 
realizada a cerimônia de abertura 
do evento, e tambémnacenografia 
de espaços do boulevard dos 



 

gamer, resistentes com 
apoio de braço e 
acochoada  
08 câmeras camcorder 
sensor CMOS (1 fixa e 1 
móvel) 
04 Placas de captura 
3.0+ HDMI 1080p/60fps 
para capturar o vídeo do 
mobile 
02 Tripé/monopé para as 
câmeras 
02 Computador narração 
-Configurações 
adequadas para 
visualização do jogo  
02 Interface de áudio - 
Com entrada USB  
04 Passa cabo - 
Protetores De Cabos 5 
Canais Bolinha Passa 
Cabo  
10 Bancadas -Bancadas 
de madeira com elevado 
(parapeito) de 5cm. 
Dimensão das bancadas: 
1m (L) x 0,75 A x 0,6 (C) 
04 Computadores de 
Transmissão: CPU: 
Procesador i7 9º gen ou 
AMD Ryzen 7 3700 (ou 
superior); Memória ram: 
32 GB DDR4; HD: 240gb 
SSD ou SSD M.2; Placa 
de Vídeo: RTX 2060 6gb 
(ou superior); Monitor: 2 
Monitores por 
Computador, 21 
polegadas, 75hz; 
Periféricos: Mouse 
Óptico com fio, Teclado 
mecânico, 2 Microfones 
condensadores por 
computador; com mão de 
obra 
02 Vídeo Switcher 
compatível com as 
câmeras.  

atletas. 
 
20  Plantas para cerimônia de 
abertura 
Plantasdiversas para 
decoraçãonacerimônia de 
abertura do JUBs 2023. 
 
Locação de plantas para utilização 
na decoração local de realização 
da abertura.  
 
01 Jogo de 20 Luzes –
Luzescênicas para composição da 
cenografia da cerimônia de 
abertura do JUBs 2023. 
 
Locação de luzescênicas para 
utilizaçãona decoração do local 
que será realizada a abertura. 
 
06 Totens digitais por 15 dias, 
totalizando 90 diárias 
 
Totens digitais para utilização no 
boulervard dos atletas na area 
gammer contando a história dos 
esportes eletrônicos. 
  
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento. 
 
03 Jogos de Mobiliáiros por 15 
dias, totalizando, 45 diárias. 
 
Mobiliários diversos utilizados na 
área de convivência dos atletas 
para criação de espaços de 
descanso e composição do 
cenário do estúdio de vidro. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
10 puffes, 2 poltronas, 2 poltronas, 
4 cadeiras giratoria com apoio, 1 
mesa com dimensão de 
2,00x0,90m (estilo podcast) 
 
 
 
01 Mesa de som por 15 dias, 
totalizando, 15 diárias. 
Estrutura para suporte a mesa de 



 

som para utilização na área de 
convivência dos atletas 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
Esse item é o suporte para os 
equipamentos eletrônicos, a mesa 
mesmo.  
 
O item “Sonorização -  
1 Mesa de som com entrada para 
12 canais; 
6 Microfones sem fio Shure ULX; 
2 Caixas de somativas com 
falante de 15"; 
Cabos e acessórios” é o 
equipamento eletrônico em si. 
 
08 Totem para carregar 
celularpor 15 dias, totalizando, 
120 diárias. 
 
Totem com energia para 
carregamento de cellular 
utilizados na área de convivência 
dos atletas. 
 
A personalização é feita por meio 
de adesivação com a identidade 
visual do evento. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
 
01 Photopoints instagramavel 
JUBS por 15 dias, totalizando, 15 
diárias. 
 
Estrutura cenográfica com a 
identidade visual do JUBs 
própria para os participantes 
tirarem fotos durante o evento e 
postarememsuas redes sociais 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
01 Photopoints instagramavel 
IDUS por 15 dias, totalizando, 15 
diárias. 



 

Estrutura cenográfica com a 
identidade visual em 
comemoração ao Dia 
Internacional do Esporte 
Universitário (IDUS) própria para 
os participantes tirarem fotos 
durante o evento e postarem em 
suas redes sociais. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
01 Photopoints instagramavel 
– CBDU por 15 dias, totalizando 
15 diárias.  
 
Ponto Instagramável com 
temática esportiva e leds escrito 
CBDU.  
 
 
10  Letras Caixa, por 15 dias, 
totalizando 150 diárias. 
Letras caixa para composição da 
cenografia da área de 
convivência dos atletas no JUBs 
2023. 
 
 
10 Cenografia  Ciclismo Virtual 
Cenografia completa para 
composição da decoração da 
área da modalidade ciclismo 
virtual durante os dias de 
exposição dessa modalidade. 
 
 
01 Tapete Ciclismo Virtualpor 
15 dias, totalizando 15 diárias   
 
Grama sintética para 
composição da decoração da 
área da modalidadeciclismo 
virtual duranteosdias de 
exposição dessa modalidade 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
01 Octanorme TV JUBS por 15 
dias, totalizando, 15 diárias. 
 
Estrutura parecida com paredes 



 

transparentes, para criação de 
um estúdio audiovisual para 
imprensa e área de comunicação 
do evento. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
 
01 Púpitopor 01 dia, totalizando 
01 diária. 
 
Púlpito de acrilico utilizado na 
cerimônia de abertura do JUBs 
2023 para apoio ao mestre de 
cerimônia e a convidados. 
 
Locação de púlpito para 
utilização no local de realização 
da abertura do JUBs 2023.  
 
06 Jogos de árcadepor 15 dias, 
totalizando 90 diárias.  
Jogos de arcade para 
composição da ativação de 
experiência do atleta na área de 
convivência dos atletas. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
Para o evento de 2023 a CBDU 
continuará com por contar a 
narrativa dos esportes 
eletrônicos, desde as 
primeirasmáquinaspopulares 
(jogos arcade) - 
encontradasemshoppings e 
praças de lazer, atéosdiasatuais, 
com os e-Sports (LoL, FIFA, 
Clash e outros) e osjogos de 
realidade virtual. Dessa forma, o 
stand gamer consiste num 
espaço com essesitens, para 
ambientação e entretenimento 
dos atletas. 
 
01 Stand por 15 dias, totalizando 
15 diárias  
Stand destinado a área de 
convivência do evento para a 
área gammer 
 



 

 
01 Jogo de realidade virtual 
por 15 dias, totalizando 15 
diárias.   
Simulador de realidade virtual 
para composição da ativação de 
experiência do atletanaárea de 
convivência dos atletas 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
Para o evento de 2023 a CBDU 
continuará com por contar a 
narrativa dos esportes 
eletrônicos, desde as 
primeirasmáquinaspopulares 
(jogos arcade) - 
encontradasemshoppings e 
praças de lazer, atéosdiasatuais, 
com os e-Sports (LoL, FIFA, 
Clash e outros) e osjogos de 
realidade virtual. Dessa forma, o 
stand gamer consiste num 
espaço com essesitens, para 
ambientação e entretenimento 
dos atletas. 
 
01 Jogo de realidade virtual - 
por 15 dias, totalizando 15 
diárias.  
Jogos de realidade virtual para 
composição da ativação de 
experiência do atletanaárea de 
convivência dos atletas. 
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento. 
 
Para o evento de 2023 a CBDU 
continuará com por contar a 
narrativa dos esportes 
eletrônicos, desde as 
primeirasmáquinaspopulares 
(jogos arcade) - 
encontradasemshoppings e 
praças de lazer, atéosdiasatuais, 
com os e-Sports (LoL, FIFA, 
Clash e outros) e osjogos de 
realidade virtual. Dessa forma, o 
stand gamer consiste num 
espaço com essesitens, para 
ambientação e entretenimento 
dos atletas. 



 

 
08 Sinalização do local de 
realização por 15 dias, 
totalizando 120 diárias.  
Totens espalhados pelas praças 
esportivas de competição em 
Joinvile para sinalização dos 
esportes, espaços e atividades. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento 
 
Oito (8) unidades para serem 
espalhadas em: restaurante (2), 
local de prática das modalidades 
(3), boulevard (3). 
 
06 Sinalizações espaços por 15 
dias, totalizando 90 diárias   
Totens espalhados pelo local de 
realização do JUBs 2023, para 
sinalização dos esportes, 
espaços e atividades 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
Seis (6) unidades para serem 
espalhadas em: sala de 
marketing, sala credenciamento, 
sala esportes, sala secretaria, 
sala saúde, e sala financeiro. 
Não vale a aquisição pois o 
tamanho da estrutura e a lona 
são diferentes a cada ano. 
 
06 Protocolo Covid por 15 dias, 
totalizando 90 diárias   
Totens com álcool em gel 
distribuidos pelos locais de 
competição como medida 
sanitária 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
 
02 Lixeiras de coleta seletiva 
por 15 dias, totalizando 90 
diárias   
 
Lixeiras de coleta seletiva 



 

espalhadas pelo complexo do 
local de realização do JUBs 2023 
como medida sustentável. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
Duas (2) unidades para serem 
utilizadas no boulevard dos 
atletas. 
 
1.5) GERADORES 
 
02 Geradores 55kva por 15 dias, 
totalizando 30 diárias. 
 
Gerador de energia para 
funcionamento e manutenção 
dos itens eletrônicos citados 
neste descritivo.  
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
 
2) PRODUÇÃO ARENA E-
SPORTS JUBS 2023: 
 
12 Computadores League 
ofLegends e CS GOpor  15 dias, 
totalizando 180 diárias. 
 
Computadores com 
características técnicas 
específicas para suportar os 
softwares dos 
jogosleagueoflegends e CS:GO 
para competição de ambas as 
modalidades 
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento. 
 
Observação: Embora as 
modalidades estejam previstas 
para ocorrer durante 06 dias, não 
é possível promover a 
desmontagem antes do término 
do evento. 
 
São doze (12) computadores 
porque são doze (12) jogadores 
simultaneos. 



 

 
 
10 PIPs dos jogadores na 
transmissão por  15 dias, 
totalizando 150 diárias 
 
Câmeras com características 
técnicas específicas para 
captura dos jogadores durante a 
competição.  
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento. 
 
Observação: Embora as 
modalidades de e-sports 
estejam previstas para ocorrer 
durante 06 dias, não é possível 
promover a desmontagem antes 
do término do evento. 
 
Os equipamentos são utilizados 
na modalidade League 
ofLegends. 
 
02 FIFA 22 por  15 dias, 
totalizando 30 diárias. 
 
Consoles de playstation e TVs 
para competição da modalida de 
futebol eletrônico durante os dias 
de competição. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento.  
 
Jogamsimultaneamente um 
jogadoremcada console; logo, 
dois (2) jogadoressimultâneos.  
Se faz necessária a locação de 
quatro (4) controlespor console 
haja vista que são sem fio e 
necessitam de tempo para 
serem recarregados, 
nãopodendo ficar sem controles 
durante a partida. 
 
 
06 Notebooks Poker por  15 
dias, totalizando 90 diárias. 
 
Notebooks com 
característicastécnicasespecífic
as para suportar o software do 



 

jogo Poker para competição da 
modalidade 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
Observação: Embora as 
modalidades de e-sports 
estejam previstas para ocorrer 
durante 06 dias, não é possível 
promover a desmontagem antes 
do término do evento. 
 
Seis (6) unidadesumavez que 
jogam seis (6) 
jogadoressimultâneos. 
 
01 Mesa Poker por  15 dias, 
totalizando 15 diárias 
 
Mesa de poker para competição 
da modalidadeduranteosdias de 
competição. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
A competição da modalidade 
poker é realizada online, a partir 
de site especializado. No 
entanto, os jogadores competem 
ao vivo, lado a lado, 
posicionados com os notebooks 
na mesa própria do jogo, para 
uma melhor caracterização da 
modalidade. 
 
 
03 Console PS5, por 15 dias, 
totalizando 45 diárias.  
 
 
15 Cadeiras gamer por  15 dias, 
totalizando 225 diárias 
 
Cadeirasestilo gamer para 
competição das modalidades de 
esporteseletrônicos 
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento. 
 
As cadeiras são utilizadas nas 



 

seguintes modalidades: 
leagueoflegends, clashroyale, 
poker, cs:go e freefire. 
 
League of legends: 5 
clash royale: 2 
poker: 8 
cs:go: 5 
free fire: 4 
 
O quantitativo apresentado 
acima é utilizado por cada 
equipe, ou seja, a quantidade 
usada simultaneamente é 
multiplicada por 2. 
 
08 Câmeras camcorder por  15 
dias, totalizando 120 diárias 
 
O número de diárias é referente 
aos dias de duração do evento. 
 
 
04 Placas de captura por  15 
dias, totalizando 60 diárias 
 
Aparato técnico para uso da 
equipe técnica durante os dias 
de competição dos Esportes 
eletrônicos 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
Equipamento que conecta a 
switch de 
corteaocomputadorviacabo 
USB. 
 
 
02 Tripé/monopé captura por  
15 dias, totalizando 30 diárias 
 
Aparatotécnicousado para 
sustentar a camera 
utilizadapelauso da 
equipetécnicaduranteosdias de 
competição dos 
esporteseletrônicos 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 



 

02 Computador narração por  
15 dias, totalizando 30 diárias 
 
Aparatotécnico para uso da 
equipetécnicaduranteosdias de 
competição dos 
esporteseletrônicos 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
02 Interface de áudiopor  15 
dias, totalizando 30 diárias 
 
Aparatotécnico para uso da 
equipetécnicaduranteosdias de 
competição dos 
esporteseletrônicos 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
04 Passa cabopor  15 dias, 
totalizando 60 diárias.  
 
Aparatotécnico para uso da 
equipetécnicaduranteosdias de 
competição dos 
esporteseletrônicos 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
10 Bancadas por  10 dias, 
totalizando 150 diárias 
 
Bancadas de apoio para 
oscomputadores de 
jogoduranteosdias de 
competição dos 
esporteseletrônicos. 
 
O número de diárias é 
referenteaosdias de duração do 
evento. 
 
Aestrutura é utilizada para as 
modalidades: League 
ofLegends, Clash Royale, 
FreeFire e CS:GO. 
Ficamemcima do palco principal 
compondo o set up de 



 

competição dos e-sposts. 
 
04 Computadores de 
Transmissão, por 15 dias, 
totalizando 60 diárias.  
 
CPU: Procesador i7 9º gen ou 
AMD Ryzen 7 3700 (ou 
superior); Memória ram: 32 GB 
DDR4; HD: 240gb SSD ou SSD 
M.2; Placa de Vídeo: RTX 2060 
6gb (ou superior); Monitor: 2 
Monitores por Computador, 21 
polegadas, 75hz; Periféricos: 
Mouse Óptico com fio, Teclado 
mecânico, 2 Microfones 
condensadores por computador; 
com mão de obra 
 
 
02 Vídeo Swticher por 15 dias, 
totalizando 30 diárias.  
 
*Será utilizado o preço mínimo 
cotado. 
 

03 Todas Contratação de Serviço 
de Merchandising 
Composto por: 
1) PLACAS DE QUADRA 
300 Placa de Quadra  
(2,83 x 0,64) - CBDU e 
Ministério da Cidadania 
Lona fosca e blackout 
impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
250 Placa de Quadra 
(3,35 x 0,9) - CBDU e 
Ministério da Cidadania 
Lona fosca e blackout 
impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
2) POLIONDAS: 
300 Placas de Poliondas 
- Fundo branco (1,96 x 
0,73) 
Prisma emplaca de 

  01 
Serviço 

 
1) PLACAS DE QUADRA 
 
Confecção de 300de Quadra 
(2,83 x 0,64)  
Placas de quadra 
pequenasutilizadas no entorno 
das áreas de competição das 
modalidades de lutas, badminton 
e atletismo, como um cercado.  
 
 
Material: lonafosca e blackout 
impressa com 
acabamentoemilhósemtodo o 
entorno com reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 gramas, 
tamanho 2,83 x 0,64 m. 
Confecção de 300 
unidadesdivididas entre as logos 
das seguintesmarcas: CBDU, 
Governo Federal e Ministério da 
Cidadania 
 
300 unidada des umav ez que 
são utilizadas em média 20 
unidades por quadra; 16 
quadras, além dos espaço de 
lutas. 



 

polionda 3mm, 
dobradoem "V", 02 faces, 
tamanho 0,73m x 1,96m 
por face, com travas 
internas de encaixe para 
regulagem de abertura, 
adesivo vinílico 
transparente de alto 
resolução 1.440dpi 
nasduas faces externas. 
40 Placas de Poliondas- 
Fundo preto (1,96 x 0,73) 
Prisma emplaca de 
polionda 3mm, dobrado 
em "V", 02 faces, 
tamanho 0,73m x 1,96m 
por face, com travas 
internas de encaixe para 
regulagem de abertura, 
adesivo vinílico 
transparente de alto 
resolução 1.440dpi nas 
duas faces externas.3) 
BACKDROP: 
1 Backdrop (12 x 3)  - 
Premiação boulevard 
Lona fosca e blackout 
impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
1 Backdrop (06 x 4) - 
Premiação natação Lona 
fosca e blackout 
impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
1 Backdrop (06 x 4)- 
Premiação atletismo 
Lona fosca e blackout 
impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
1 Backdrop (08 x 4) - 
Largada atletismo Lona 
fosca e blackout 
impressa com 

 
250 Placas de Quadra (3,35 x 
0,9) 
Placas de quadras grandes 
utilizadas nasáreas de 
competição do handebol, 
basquetebol, futsal e voleibol. 
 
Material: lonafosca e blackout 
impressa com 
acabamentoemilhósemtodo o 
entorno com reforço, como um 
cercado. Trama de 500x500 fios, 
440 gramas, tamanho 3,35 x 
0,90 m. Confecção de 250 
unidadesdivididas entre as logos 
das seguintesmarcas: CBDU, 
GovernoFederal, Governo 
Federal e Ministério da 
Cidadania 
 
250 unidadades uma vez que 
sâoutilizada sem media 12 
unidades por quadra; 16 
quadras. 
 
 
 
2) POLIONDAS: 
 
300 Placas de Poliondas - 
Fundo branco (1,96 x 0,73) 
 
Placasestilopoliondasutilizadasn
aárea de competição das 
modalidades de lutas, natação e 
atletismo 
  
A diferença das poliondas para 
as placas de quadra está no 
material: a polionda é feitaem 
material PVC e ficadisposta no 
formato V, enquanto que a placa 
de quadra é feita em lona, que 
deve ser 
afixadaemalgumaestrutura. As 
duaspodem ser utilizadasem um 
mesmoambiente com fins e 
posiçõesdistintas. Confecção de 
300 unidades com 
fundobrancodivididas entre as 
logos das seguintes marcas: 
CBDU, Governo Federal e 
Ministério da Cidadania. 
 



 

acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
4) BANNERS: 
4.1) BANNERS 
GINÁSIO: 
30 Banner Ginásio - 
Testeira de quadra (40 x 
0,9) Lona fosca e 
blackout impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final 
20 Banner Ginásio - 
Banners gigantes (3 x 5) 
Lona fosca e blackout 
impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
20 Banner Ginásio - 
Banners entrada de 
ginásio - "aqui tem JUBs" 
(2 x 3) Lona fosca e 
blackout impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
01 Testeira com marcas 
tênis (25 x 0,9) Lona 
fosca e blackout 
impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
02 Testeira com marcas 
tênis (14 x 2) Lona fosca 
e blackout impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo  o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
02 Testeira bandeiras (10 
x 2) Lona fosca e 

40 Placas de Poliondas - 
Fundo preto (1,96 x 0,73) 
 
Placas estilo poliondas utilizadas 
na área de competição do tênis 
de mesa 
 
Confecção de 40 unidades com 
fundopretodivididas entre as 
logos das seguintesmarcas: 
CBDU, Governo Federal e 
Ministério da Cidadania. 
 
3) BACKDROP: 
 
Backdrop (12 x 3) -Premiação 
boulevard 
Lona para backdrop utilizada 
para revestirbox truss da área de 
premiação no boulevard dos 
atletas. 
 
 
Backdrop (06 x 4) –
Premiaçãonatação 
Lona para backdrop utilizada 
para revestir box truss da área 
de premiação da natação 
 
Backdrop (06 x 4)- Premiação 
atletismo 
Lona para backdrop utilizada 
para revestir box truss da área 
de premiação do atletismo 
 
 
Backdrop (08 x 4) – Largada 
atletismo 
Lona para backdrop utilizada 
para revestir box truss da área 
de largada do atletismo 
 
4) BANNERS: 
 
4.1) BANNERS GINÁSIO: 
 
30 Banner Ginásio - Testeira 
de quadra (40 x 0,9) 
 
Lona no formato testeira para 
utilizaçãonas quadras esportivas 
da competição. 
 
A lona no formato testeirat em o 
formato rectangular 



 

blackout impressa com 
acabamento em ilhó sem 
todo o entorno com 
reforço. Trama de 
500x500 fios, 440 
gramas. Tamanho final. 
04 Testeira handebol (20 
x 0,9) Lona vulcanizada 
de 40L x 0,9 A em 
estrutura de metalon 
04 Testeira basquete (15 
x 0,9) Lona vulcanizada 
de 15L x 0,9 A em 
estrutura de metalon 
03 Testeira foyer (20 x 
2,4) Lona vulcanizada de 
20L x 2,4 A em estrutura 
de metalon 
22 Testeira placa (3,13 x 
0,73) Lona vulcanizada 
de 3,13Lx0,73 A em 
estrutura de metalon 
08 Empenas – boulevard 
(2 x 8) Lona fosca 
impressa em policromia, 
sobra para revestir 
quadro em metalon 
08 Empenas – corredor 
(2 x 6) Lona fosca 
impressa em policromia, 
sobra para revestir 
quadro em metalon 
4.2) BANNER ROLL UP 
(TODOS COM 
SUPORTE): 
80 Banner Rollup (todos 
com suporte) - Banners 
JUBs BSB (artes 
sortidas)  (0,8 x 2) Banner 
vertical - com suporte 
rollup 
06 Banner Rollup (todos 
com suporte) Banners 
nutrição (1 de cada) – 
(0,8 x 2) Banner vertical - 
com suporte rollup 
54 Banner Rollup (todos 
com suporte) - Banners 
bandeiras estados 
(hotéis) – (0,8 x 1,6) 
Banner fosco, impressão 
colorida, acabamento 
com tubete e cordão para 
pendurar. Trama de 
300x300 fios. 

bemcomprido, e é utilizada para 
enveloper aestrutura de ginásios 
e arquibancadas.  
 
20 Banner Ginásio - Banners 
gigantes (3 x 5) 
Lona no formato banner gigante 
para utilização nos espaços do 
evento. 
 
O banner entrada ginásio é 
utilizadonafachada dos ginásios 
para sinalizar que 
aliháumacompetição do JUBs.  
 
20 Banner Ginásio - Banners 
entrada de ginásio - "aquitem 
JUBs" (2 x 3) 
Lona no formato banner para 
sinalização das 
quadrasesportivas da 
competição. 
 
O banner testeiratem o formato 
de 40 x 0,9 m, enquanto que o 
banner entrada ginásiomede 2 x 
3 m. O banner entrada ginásio é 
utilizadonafachada dos ginásios 
para sinalizar que 
aliháumacompetição do JUBs.  
 
 
01 Testeira com marcastênis 
(25 x 0,9) 
Lona no formatotesteirapequena 
para utilizaçãonaárea de 
competição do tênis. 
 
Este item tem as seguintes 
medidas: 25 x 0,9m, enquanto o 
item abaixo mede 14 x 2 m. Dada 
a diferença de tamanhoos 
materiais são colocados em 
suportes/espaços diferentes. 
 
02 Testeira com marcastênis 
(14 x 2) 
Lona no formatotesteiragrande 
para utilizaçãonaárea de 
competição do tênis. 
 
Este item tem as 
seguintesmedidas: 14 x 2 m. 
Enquanto o item acimamede 25 
x 0,9 m. Dada a diferença de 



 

27 Banner Rollup (todos 
com suporte) - Banners 
assinatura hotéis – (0,8 x 
1,6) Banner fosco, 
impressão colorida, 
acabamento com tubete 
e cordão para pendurar. 
Trama de 300x300 fios. 
06 Banner Rollup (todos 
com suporte) - Banners - 
JUBs acadêmico – (0,8 x 
2) Banner vertical - com 
suporte rollup 
06 Banner Rollup (todos 
com suporte) - Banners - 
JUBs xadrez– (0,8 x 2) 
Banner vertical - com 
suporte rollup 
5) DIVERSOS: 
02 Bandeirolas natação 
(triangular)(0,15  x 0,15) 
Triângulos em lona, 
presos em cordão, 15 cm 
em todos os lados do 
triângulo, espaçamento 
de 2 cm entre cada 
triângulo, 3 cores de 
tecido. 80 metros de 
corda. 
5.000 Carta boas vindas 
Papel A6 (10,5 x 14,8 
cm), impressão colorida 
4/0, papel Offset 90g 
27 Cartazes bandeiras 
Papel A2 (TAMANHO 
42.0 X 59.4 CM), 
impressão colorida 4/0, 
papel Offset 90g 
54 Bandeiras (1,3 x ,085) 
Bandeira de 2 panos 
54 Bandeiras (1,3 x 0,85) 
Bandeira de 2 panos 
50 Lona para mesa de 
xadrez (0,5  x 0,5)Lona 
com refile 
06) PLACAS: 
27 Placas cerimônia de 
abertura (0,6 X 0,3) 
Placa de PVC 1mm com 
adesivos fosco impresso 
ou recorte 
10 Toten ponto de ônibus 
(1 x 1,8) Toten de 
madeira com base para 
apoio de pé com 

tamanho os materiais são 
colocados em suportes/espaços 
diferentes. 
 
02 Testeirabandeiras (10 x 2) 
Lona no formatotesteira para 
utilização no boulevard dos 
atletas com a bandeira dos 
estadosparticipantes. 
 
Duas (2) unidades no total, com 
as bandeiras dos 27 
estadosdivididas entre elas. 
 
04 Testeirahandebol (20 x 0,9) 
Estrutura de metalonrevestido de 
lona no formatotesteira para 
utilizaçãonaarquibancada de 
handebol. 
 
O item consistenaestrutura COM 
a lona; estrutura de 
metalonrevestidaemlona. 
 
04 Testeirabasquete (15 x 0,9) 
Estrutura de metalonrevestido de 
lona no formatotesteira para 
utilizaçãonaarquibancada de 
basquete. 
 
O item consistenaestrutura COM 
a lona; estrutura de 
metalonrevestidaemlona. 
 
03 Testeira foyer (20 x 2,4) 
Estrutura de metalonrevestido de 
lona no formatotesteira para 
utilização no foyer do boulevard 
dos atletas. 
 
O item consistenaestrutura COM 
a lona; estrutura de 
metalonrevestidaemlona. O 
layout deste item 
consistenaidentidade visual do 
evento + 
comunicação/sinalização do 
espaço (o que ficaonde). Já o 
item “testeirabandeiraestados” 
consiste no layout com as 
bandeiras dos estados. 
 
22 Testeira placa (3,13 x 0,73) 
Estrutura de metalonrevestido de 
lona para utilizaçãocomo. 



 

impressão em adesivo 
vinílico de alta resolução. 
50 Placas ônibus (0,4 x 
0,6) Placa PVC 2mm - 
adesivado com ventosas 
50 Placas vans (0,3 x 0,4) 
Placa PVC 2mm - 
adesivado com ventosas 
7) ADESIVOS: 
22 Adesivos salas comitê 
(0,1 x 0,5) Adesivo fosco 
e impressos em alta 
definição 
67 Adesivos carros 
(testeira) (1,15 x 0,17) 
Adesivo impresso 
perfurado 
01 Adesivos portas de 
vidro entrada (3 x 30) 
Adesivo fosco e 
impressos em alta 
definição–fatiado 
28 Adesivo elevadores 
(2,5 x 0,8) Adesivo fosco 
e impressos em alta 
definição  
04 Adesivo para espelho 
interior elevador (1,2 x 
1,4) Adesivo vazado 
estilo moldura 
20 Adesivo de chão (2 x 
2) Adesivo redondo de 
chão com 1m de 
diâmetro 
01 Adesivos pódio 
ATLETISMO(1,55 x 0,63) 
Adesivo fosco e 
impressos em alta 
definição  
01 Adesivos pódio 
ATLETISMO (1,55 x 
0,53) Adesivo fosco e 
impressos em alta 
definição 
01 Adesivos pódio 
ATLETISMO (1,55 x 
0,23) Adesivo fosco e 
impressos em alta 
definição 
02 Adesivos pódio 
NATAÇÃO (1,02 x 
0,42)Adesivo fosco e 
impressos em alta 
definição 
02 Adesivos pódio 

 
O item consistenaestrutura COM 
a lona; 
estruturademetalonrevestidaeml
ona 
As estruturas supracitadas são 
devolvidas para  a empresa após 
o uso, haja vista que como as 
lonas são personalizadas, 
“datadas” do corrente evento, 
não possuem uso após o 
mesmo. 
 
08 Empenas – boulevard (2 x 8) 
Empenasrevestidas de lona para 
decoração do boulevard dos 
atletas. 
 
 
08 Empenas – corredor (2 x 6) 
 
Empenasrevestidas de lona para 
sinalização das salas de 
trabalho. 
 
Número de unidades: oito (8), 
identificando as salas de 
trabalho: marketing, saúde, 
secretaria, credenciamento, 
esportes, financeiro, 
alimentação e voluntariado. 
 
4.2) BANNER ROLL UP 
(TODOS COM SUPORTE): 
 
A estrutura dos banners roll ups 
consiste em uma base de 
alumínio na qual a lonafica 
guardada, enrolada, e é esticada 
para uso. A base também é 
devolvida para o fornecedorapós 
o evento para reutilização, haja 
vista que as 
lonassãopersonalizadas, 
“datadas” do correnteevento e 
nãopossuemusoapós o mesmo. 
 
80 Banner Rollup (todos com 
suporte) - Banners JUBs 
Joinvile (artes sortidas)  (0,8 x 
2) Banner estilo rollup com layout 
diverso para 
utilizaçãoemdiversosespaços da 
competição. 
 



 

NATAÇÃONATAÇÃO 
(1,02 x 0,32) Adesivo 
fosco e impressos em 
alta definição 
02 Adesivos pódio 
NATAÇÃONATAÇÃO 
(1,02 x 0,22) Adesivo 
fosco e impressos em 
alta definição 

O suporte do rollup é fixona 
propria lona, 
sãoitensindissociáveis. Esse 
item específico é para preencher 
e sinalizar o 
eventoemespaçosmenores, com 
layouts 
variadosseguindoaidentidade 
visual do evento, como “JUBs” e 
“CBDU”. Item 
decorativo/cenográfico. 
 
 
06 Banner Rollup (todos com 
suporte) Banners nutrição (1 
de cada) – (0,8 x 2) 
Banner estilo rollup para 
utilização no refeitório do evento. 
 
O suporte do rollup é fixona 
propria lona, 
sãoitensindissociáveis. 
 
 
54 Banner Rollup (todos com 
suporte) - Banners 
bandeirasestados (hotéis) – 
(0,8 x 1,6) 
Banner tradicional para 
sinalização dos estadosemcada 
hotel utilizado no evento. 
 
O suporte do rollup é fixona 
propria lona, 
sãoitensindissociáveis. 
Aotodosão 23 hotéis, sendo que 
um hotel podeabrigarmais de 
umadelegação/estado e logo, 
utilizer mais de um banner rollup. 
E podeacontecertambém de 
umadelegaçãoficardividaemdois
hotéis, e um 
mesmoestadotermais de um 
banner com a suabandeira, para 
ser utilizadoemmais de um hotel. 
 
27 Banner Rollup (todos com 
suporte) - Banners 
assinaturahotéis – (0,8 x 1,6) 
Banner 
tradicionalutilizadoemcada hotel 
do evento para assinatura dos 
atletas. 
 
O suporte do rollup é fixo na 



 

propria lona, são itens 
indissociáveis. Vinte e sete (27) 
unidadesequivalentesaosvinte e 
sete (27) estados do Brasil. Esse 
item é utilizado para aassinatura 
dos atletas do seu respective 
estado. 
 
06 Banner Rollup (todos com 
suporte) - Banners - JUBs 
acadêmico – (0,8 x 2) 
Banner estilo rollup para 
sinalizaçãonamodalidadeacadê
mico. 
 
O suporte do rollup é fixona 
propria lona, 
sãoitensindissociáveis. 
 
06 Banner Rollup (todos com 
suporte) - Banners - JUBs 
xadrez– (0,8 x 2) 
Banner estilo rollup para 
sinalização na modalidade 
xadrez. 
 
O suporte do rollup é fixona 
propria lona, 
sãoitensindissociáveis. 
 
 
5) DIVERSOS: 
 
02 Bandeirolas natação 
(triangular) (0,15  x 0,15) 
Bandeirolas para utilização na 
piscina de natação para 
sinalização dos 15m. 
Duas (2) unidades porque em 
uma mesma piscina são 
utilizados dois cordões de 
bandeirolas, um em cada 
extremidade para identificar a 
marca de 15m da piscina. 
 
5.000 Carta boas vindas 
Papel A6 (10,5 x 14,8 cm) 
Carta de boas-vindas entregue a 
todos os atletas participantes do 
evento. 
 
O número faz referência ao 
número de atletas esperados no 
evento e também ao grupode 
trabalho (1000 unidadades para 



 

o grupo de trabalho). 
 
27 Cartazes bandeiras 
Papel A2 (TAMANHO 42.0 X 
59.4 CM), Cartazes com a 
bandeira de 
cadaestadoparticipanteutilizados
naidentificação dos ônibus. 
 
Vinte e sete (27) unidades 
equivalente sao vinte e sete (27) 
estados do Brasil.  
 
54 Bandeiras (1,3 x ,085) 
Aquisição de Bandeiras estados 
utilizadas na cerimônia de 
abertura e premiação. 
 
54 Bandeiras Federações (1,3 
x 0,85) 
Bandeiras federações utilizadas 
na cerimônia de abertura e 
premiação. 
 
A disponibilização das bandeiras 
das federações é de 
responsabilidade da CBDU. A 
locação das bandeiras das 
federações é impossível, uma 
vez que é um 
artigomuitoespecífico, já a dos 
estados é de 
difícilnaturezanasespecificações
detalhadas. 
 
50 Lona para mesa de xadrez 
(0,5  x 0,5) 
Lona para revestimento de mesa 
de xadrez para disputa da 
modalidade. 
 
Cinquenta (50) unidades pois 
sãocem (100) 
atletascompetindosimultaneame
nte, um contra um. 
 
06) PLACAS: 
 
27 Placas cerimônia de 
abertura(0,6 X 0,3) 
Placas com aidentificação do 
estado e federação para 
utilizaçãonacerimônia de 
abertura do evento. 
 



 

10 Toten ponto de ônibus (1 x 
1,8) 
Toten de sinalização para 
sinalização dos pontos de ônibus 
do evento. 
 
Locação de totens de madeira 
para sinalização dos pontos de 
ônibus do eventonoslocais de 
competiçãoespalhadospor 
Brasília. 
 
50 Placas ônibus (0,4 x 0,6) 
Placasutilizadasnosônibus para 
identificação dos mesmos para 
osatletas. 
 
Cinquenta (50) unidades pois 
serãocinquentas e seis (56) 
ônibusutilizados no evento.Os 
outros seis ônibusnãoterá a 
necessidade de identificação.  
 
50 Placas vans (0,3 x 0,4) 
Placasutilizadasnas vans do 
evento para identificação dos 
mesmos para osatletas. 
 
Cinquenta (50) unidades pois 
serão cinquentas e seis (50) 
vans utilizadas no evento. 
Algumas vans ficarão a 
disposição da coordenação de 
arbitragem, nãosendonecessário 
o uso da placa. 
 
7) ADESIVOS: 
 
22 Adesivos sala comitê 
Adesivos utilizados na 
identificação das salas comitê do 
evento. 
 
67 Adesivos carros (testeira) 
(1,15 x 0,17) 
Adesivos utilizados na 
identificação dos carros do 
evento. 
 
Sessenta e sete (67) unidades 
pois serãosessenta e sete 
(67)carrosutilizados no evento. 
Para deslocamento da direção, 
coloboradores e chefes de 
delegações entre oslocais de 



 

copetição, hotéis e todalogistica 
 
01 Adesivos portas de vidro 
entrada (3 x 30) 
Adesivosutilizadosna porta 
principal do evento para 
sinalização do mesmo. 
 
28 Adesivo Elevadores (2,5 x 
0,8) 
Adesivosutilizadosemelevadores
parasinalização dos andares do 
evento.  
 
Esses adesivos sãoutilizados 
nas portas dos elevadores 
(duasfolhas; abre e fecha). Cada 
folha é um adesivo.  
 
04 Adesivo para espelho 
interior elevador (1,2 x 1,4) 
Adesivos utilizados nos espelhos 
dos elevadores para 
comunicação geral. 
 
 
20 Adesivo de chão (2 x 2) 
Adesivosutilizados no centro das 
quadras de competição. 
 
Vinte (20) unidades referents aos 
20 locais de instalação.  
 
01 Adesivos pódio 
ATLETISMO (1,55 x 0,63) 
Adesivo de identificação do 2º 
lugar no pódio do atletismo. 
 
01 Adesivos pódio 
ATLETISMO (1,55 x 0,53) 
 
Adesivo de identificação do 1º 
lugar no pódio do atletismo. 
 
01 Adesivos pódio 
ATLETISMO (1,55 x 0,23) 
Adesivo de identificação do 3º 
lugar no pódio do atletismo. 
 
02 Adesivos pódio NATAÇÃO 
(1,02 x 0,42) 
Adesivo de identificação do 1º 
lugar no pódio da natação. 
 
02 Adesivos pódio 



 

NATAÇÃO(1,02 x 0,32) 
Adesivo de identificação do 2º 
lugar no pódio da natação. 
 
02 Adesivos pódio NATAÇÃO 
(1,02 x 0,22) 
Adesivo de identificação do 3º 
lugar no pódio da natação. 
 
*Será utilizado o preço mínimo 
cotado. 
 

04 Todas 
Camisetas Participantes-  
Camisetas UNISEX, 
única cor, tecido 100% 
algodão, manga curta, 
gola careca, 4 cores em 
serigrafia, costura dupla 
e manga conforme layout 
fornecido. 
 

 
 

5.500 

Produto para compor o kit brinde 
para participantes do JUBs.  
Quantitativo referente ao número 
total de atletas, comissão técnica 
e oficiais de delegação previstos 
no evento: cinco mil.  
Reserva técnica de 10%.  
 
*Será utilizado o preço mínimo 
cotado. 
 

05 Todas 

Camisetas organização, 
arbitragens, voluntários - 
Camisetas UNISEX, 
única cor, tecido 100% 
algodão, manga curta, 
gola careca, 4 cores em 
serigrafia, costura dupla 
e manga, conforme 
layout fornecido.. 

3.000 Camisas feitas para a equipe de 
trabalho: equipe CBDU, 
arbitragem, voluntários, saúde, 
staff e infraestrutura. Cada 
colaborador da equipe receberá 
3 uniformes 
 
Equipe CBDU: 400 pessoas 
Arbitragem: 200 pessoas 
Voluntários: 200 pessoas 
Saúde: 50 pessoas 
Staff: 50 pessoas 
Infraestrutura: 100 pessoas 
 
*Será utilizado o preço mínimo 
cotado. 
 

06 Todas Camisetas Medalhistas - 
Camisa Passeio Basica - 
Camisa personalizada, 
tecido  96% poliéster, 4% 
elastano, gramatura 160 
g/m², tecnologia de 
arrefecimento e controle 
de temperatura, gola em 
V em ribana, reforço 
interno anti-suor. 
Personalizada com 
brasão sublimado de alta 
definição, logo CBDU + 
BRASIL nas costas em 
sublimção total digital, 

3.000 Camisa de brinde para os atletas 
medalhistas. Será distribuída 1 
camisa para cada medalhista. 
 
Entrega de camisetas aos 
medahistas (2.387) mais reserva 
técnica 
 
O número de camisas é 
necessária em virtude da 
possiblidade de empates em 
algumas modalidades 
esportivas, além de ser 
emtregues para as comissões 
técnicas medalhadas 



 

acabamento nas pontas 
das mangas em punho 
dry-air. Etiqueta interna 
termocolante toque zero 
anti-alérgico. 
Personalização conforme 
layout. 

 
*Será utilizado o preço mínimo 
cotado. 
 
 

07 Todas Medalhas fundidas em 
liga metálica, com 
acabamento de 
superficie nos banhos: 
ouro, prata e bronze. 
Medidas de 09cmde 
diametro, espessura de 
5mm, peso paorximado 
de 270g.  Fere te versa 
da medalha com 
gravação no metal em 
alto e baixo revelo com 
bordas trabalhadas e 
esculpidas. Fita 
sublimada nas duas 
faces personalisada com 
85cm de comprimento e 
3cm de largura 

2.387 Modalidades: 
 
Acadêmico  
Atletismo masculino 
Atletismo feminino  
Badminton masculino 
Badminton feminino 
Basquetebol masculino 
Basquetebol feminino 
Futsal masculino 
Futsal feminino 
Handebol masculino 
Handebol feminino 
Natação masculino 
Natação feminino 
Judô masculino 
Judô feminino 
Karatê masculino 
Karatê feminino 
Wrestling masculino 
Wrestling feminino 
Ttaekwondo masculino 
Taekwondo feminino 
Tênis masculino 
Tênis feminino 
Tênis de mesa masculino 
Tênis de mesa feminino 
Voleibol masculino 
Voleibol feminino 
Xadrez masculino 
Xadrez feminino 
Atletismo paradesportivo 
masculino 
Atletismo paradesportivo 
feminino 
Badminton paradesportivo 
masculino 
Badminton paradesportivo 
feminino 
Tênis de mesa paradesportivo 
masculino 
Tênis de mesa paradesportivo  
feminino 
Natação paradesportivo 
masculino 
Natação paradesportivo 
feminino 
Clash royale masculino 



 

Clash royale feminino 
Futebol eletrônico masculino 
Futebol eletrônico feminino 
League of legends 
Counter strike - global offensive 
Free fire 
Velorant 
Skate 
Breaking 
Chearleading 
Fues 
Bem receber 
Homenagens 
Memória 
Reserva tecnica 
 

Memória de calculo das medalhas      

 

MODALIDADE DIVISÃO OURO PRATA BRONZE 

ACADÊMICO - 2 2 2 

ATLETISMO MASCULINO - 28 28 28 

ATLETISMO FEMININO - 28 28 28 

BADMINTON 
MASCULINO 

- 4 4 8 

BADMINTON FEMININO - 4 4 8 

BASQUETEBOL 
MASCULINO 

1ª DIVISÃO 14 14 14 

2ª DIVISÃO 14 14 14 

3ª DIVISÃO 14 14 14 

BASQUETEBOL 
FEMININO 

1ª DIVISÃO 14 14 14 

2ª DIVISÃO 14 14 14 

3ª DIVISÃO 14 14 14 

FUTSAL MASCULINO 

1ª DIVISÃO 14 14 14 

2ª DIVISÃO 14 14 14 

3ª DIVISÃO 14 14 14 

FUTSAL FEMININO 

1ª DIVISÃO 14 14 14 

2ª DIVISÃO 14 14 14 

3ª DIVISÃO 14 14 14 

HANDEBOL MASCULINO 

1ª DIVISÃO 16 16 16 

2ª DIVISÃO 16 16 16 

3ª DIVISÃO 16 16 16 

HANDEBOL FEMININO 

1ª DIVISÃO 16 16 16 

2ª DIVISÃO 16 16 16 

3ª DIVISÃO 16 16 16 

JUDÔ MASCULINO - 13 13 26 

JUDÔ FEMININO - 13 13 26 

KARATÊ MASCULINO - 6 6 12 

KARATÊ FEMININO - 6 6 12 



 

WRESTLING MASCULINO - 12 12 24 

WRESTLING FEMININO - 6 6 12 

NATAÇÃO MASCULINO - 23 23 23 

NATAÇÃO FEMININO - 23 23 23 

TAEKWONDO 
MASCULINO 

- 4 4 8 

TAEKWONDO FEMININO - 4 4 8 

TÊNIS MASCULINO - 4 4 4 

TÊNIS FEMININO - 4 4 4 

TÊNIS DE MESA 
MASCULINO 

- 4 4 4 

TÊNIS DE MESA 
FEMININO 

- 4 4 4 

VOLEIBOL MASCULINO 

1ª DIVISÃO 14 14 14 

2ª DIVISÃO 14 14 14 

3ª DIVISÃO 14 14 14 

VOLEIBOL FEMININO 

1ª DIVISÃO 14 14 14 

2ª DIVISÃO 14 14 14 

3ª DIVISÃO 14 14 14 

XADREZ MASCULINO - 1 1 1 

XADREZ FEMININO - 1 1 1 

ATLETISMO 
PARADESPORTIVO 

MASCULINO 
- 28 28 28 

ATLETISMO 
PARADESPORTIVO 

FEMININO 
- 28 28 28 

BADMINTON 
PARADESPORTIVO 

MASCULINO 
- 4 4 8 

BADMINTON 
PARADESPORTIVO 

FEMININO 
- 4 4 8 

TÊNIS DE MESA 
PARADESPORTIVO 

MASCULINO 
- 4 4 4 

TÊNIS DE MESA 
PARADESPORTIVO  

FEMININO 
- 4 4 4 

NATAÇÃO 
PARADESPORTIVO 

MASCULINO 
- 23 23 23 

NATAÇÃO 
PARADESPORTIVO 

FEMININO 
- 23 23 23 

CLASH ROYALE 
MASCULINO 

- 1 1 1 

CLASH ROYALE 
FEMININO 

- 1 1 1 

FUTEBOL ELETRÔNICO 
MASCULINO 

- 1 1 1 

FUTEBOL ELETRÔNICO 
FEMININO 

- 1 1 1 

LEAGUE OF LEGENDS - 5 5 5 

COUNTER STRIKE - 
GLOBAL OFFENSIVE 

- 5 5 5 

FREE FIRE - 4 4 4 



 

Velorant - 5 5 5 

Skate - 4 4 4 

Breaking - 4 4 4 

Chearleading - 13 13 13 

MEMÓRIA - 5 5 5 

Reserva tecnica   60 60 60 

Total: - 769 769 849 

 
 

3.7 EQUIPE DE TRABALHO (Inserir todo os Recursos Humanos envolvidos na realização 
do Evento e identificar quais serão cedidos pela Proponente). 

 

A equipe de trabalho será toda custeada com recursos próprios e manterá a estrutura necessária para 
a execução plena do objeto. 

 
 

3.8DIVULGAÇÃO 

3.8.1 Detalhe como ocorrerá a divulgação das ações do Evento(pode ser assinalada mais de 
uma alternativa): 
(...) Carros ou bicicletas de som 
(...) Cartazes 
(...) Faixas 
(X) Banners 
(...) Jornais 
(...) Panfletos 
(...) Folder 
(X) Mídia (meios de comunicação social de massas esse meios o rádio, televisão) 
(X) Internet. Especifique:  Sites e Redes Sociais  
(...) Outros. Especifique:   
 
O evento será divulgado no Brasil por meio de comunicado as 27 Federações Universitárias 
Regionais; às Instituições de Ensino Superior integrantes do sistema CBDU, por intermédio do 
site da CBDU; à mídia em geral, por meio de “press release” encaminhados pela Assessoria de 
Imprensa da CBDU. 

 

3.9 IDENTIFICAÇÃO DO EVENTO 

A Identificação Visual do Projeto nos espaços físicos será feita por meio de banners, faixas de 
quadra, backdrops ou outra forma similar, os quais serão custeados com outra fonte de 
recurso.   

 

3.10 ACOMPANHAMENTO DO EVENTO PELA PROPONENTE (A Entidade Proponente 
deve selecionar as estratégias de monitoramento e avaliação das ações previstas 
nesteProjeto Técnico Pedagógico). 

(   ) Consultas aos participantes do Evento. 

(X) Reuniões com os responsáveis pelo Evento. 

() Outras opções. Especifique 

 
 
 
 



 

3.11 CRONOGRAMA DE EXECUÇÃO FÍSICO FINANCEIRA 

Valor do Concedente R$ 7.989.773,89 

Valor do Convenente – Contrapartida 
(exceto para Instituições Federais e 
OSC’s) 

R$ 0,00 

Valor Global R$ 7.989.773,89 

 

3.12 VIGÊNCIA DO EVENTO: 

Período de Estruturação: 04 meses 

Período de Execução: 08 meses  

Período de Vigência Total: 12 meses 

 
 

3.13 FORMA DE PRESTAÇÃO DE CONTAS DO CUMPRIMENTO DO OBJETO 

 
A prestação de contas se dará conforme previsto na legislação vigente. 

  
Brasília, 31 de março de 2023. 

 
 
 
 
 
 

__________________________________________ 
Assinatura do Dirigente 
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