CONFEDERAGAO
BRASILEIRA
DO DESPORTO
UNIVERSITARIO

REGULAMENTO ESPECIFICO — BRAWL STARS

1. Acompetigdo de Brawl Stars serd realizada de acordo com este Regulamento. Todos os(as) estudantes atletas devem
estar cientes de todas as regras, programacado, formatos da competicao e demais informagdes antes de concordar
com os termos deste documento. Ao participar da competi¢cdo todos os jogadores concordam com os termos e
condicGes estabelecidos neste regulamento.

2. OS(AS) ESTUDANTES ATLETAS DEVEM:

2.1 Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento Geral da competigao.
2.2 Demonstrar comportamento compativel com o cddigo de conduta especificado nos regulamentos geral e
especifico da modalidade.
2.3 Ter uma conta Supercell valida, ndo podendo esta ser alterada durante todo o periodo de competicdo.
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatdrios.
b) N&o ter vinculo de natureza profissional com a empresa Supercell Inc., nem apresentar parentesco em primeiro
grau com funcionarios da referida.
2.4 Ter uma conta Battlefy valida.
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatorios.
2.5 Jogar em suas préprias contas ndo sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do mesmo.
2.6 SO é permitido que um(a) estudante atleta represente uma Unica equipe/instituicdo de ensino superior, ou seja,
fica vedado que o(a) mesmo jogue em 02(duas) equipes distintas.
2.7 Conhecer as regras e configuracdes de jogo em sua totalidade.
2.8 E de responsabilidade do(a) estudante atleta estar ciente das condicBes de participagdo dos JUBs RN 2025 -
eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL, descritas no Regulamento Geral do evento.
2.9 Todas as informagdes, resultados e classificagdes pertinentes ao evento/modalidade deverdo ser consultadas nos
Boletins Esportivos disponiveis no site oficial da CBDU em http://www.cbdu.org.br.

3. A COMPETIGAO SERA REALIZADA NA CATEGORIA CONFORME DESCRITO ABAIXO:

3.1 O Jogo compreende o software para dispositivos mdveis intitulado Brawl Stars, desenvolvido pela empresa
Supercell Inc.
3.2 A Plataforma compreende os sistemas operacionais para dispositivos méveis Android e iOS.
3.3 Para a etapa online, cada equipe devera ter no minimo 03(trés) estudantes atletas titulares, e no maximo 01 (um)
reserva, sendo este opcional, obedecendo as informagdes descritas no Regulamento Geral da competigado.
3.4 Para a etapa presencial, cada equipe devera ter apenas 03(trés) estudantes atletas titulares, obedecendo as
informacgGes descritas no Regulamento Geral da competicao.
3.3 Durante a etapa Online, é de responsabilidade do(a) estudante atleta a integridade dos seus equipamentos, sendo
assim, o funcionamento do seu Celular ou Tablet, estabilidade de conexdo e atualizagdo do jogo.
3.4 Durante a etapa Presencial, é de responsabilidade do(a) estudante-atleta a integridade dos seus equipamentos,
sendo assim, o funcionamento do Celular ou Tablet, e atualizagdo do jogo.

4. DAS FASES E ETAPAS DE COMPETICAO:
4.1. A competicao é dividida em 03 (trés) etapas sendo estas:

a) Qualify Online.
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b) Playoff Online.

c) Elite Eight Presencial.
4.2. Da etapa online:
4.2.1 Etapa Qualify Online.

a) Formato sui¢o, sendo o nimero de rodadas definidas a depender do niumero de inscritos, sendo 03(trés) o

minimo e 06(seis) o0 maximo.

b) As equipes jogam contra adversérios de desempenho W-L semelhante.

c) Ao atingir 03 (trés) derrotas em confrontos, a equipe ndo disputara mais partidas nesta etapa.

d) As equipes ndo devem enfrentar o mesmo adversario duas vezes na mesma fase, se possivel.

e) O pareamento dos confrontos serd aleatério.

f) Os confrontos serdo disputados em melhor-de-trés (MD3).

g) Ao final da etapa Qualify Online, as 16 melhores equipes ranqueadas estardo classificadas para a etapa Playoffs.
gl. Se duas equipes do mesmo estado estiverem no top 16, elas serdo obrigadas a se enfrentar na Etapa de Playoffs
para disputa da vaga.
g2. Se trés ou mais equipes do mesmo estado estiverem no top 16, apenas as duas melhores ranqueadas se
classificam para Etapa de Playoffs para disputa da vaga.
g2.1. A vaga anteriormente preenchida serad remanejada para a melhor equipe ranqueada.

4.2.2 Etapa Playoff Online.
a) Chaveamento em formato eliminagdo simples.
b) Os confrontos serdo disputados em melhor-de-trés (MD3).

c) Se possivel, o confronto das equipes seguira a partir da colocagdo das equipes na etapa do Qualify Online.

CONFRONTOS PLAYOFFS ONLINE*
12 Colocado X 162 Colocado
22 Colocado X 152 Colocado
32 Colocado X 142 Colocado
42 Colocado X 132 Colocado
52 Colocado X 122 Colocado
62 Colocado X 112 Colocado
72 Colocado X 102 Colocado
82 Colocado X 92 Colocado

*Essa tabela é um exemplo e os confrontos
podem ser diferentes caso equipes do mesmo
estado sejam obrigadas a se enfrentar.

As 8 melhores equipes se classificam para o JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;

*S0 serd permitida a classificagdo de 1 equipe de cada estado para a etapa ELITE EIGHT Presencial;
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4.3. O cronograma da etapa on-line serd conforme descrito na tabela abaixo:

JUBs RN 2025
Etapa on-line

QUA
02/jul

SEX SEX
04/jul | 11/jul

CRONOGRAMA

SEX SEX SEX
18/jul | 25/jul | 01/ago | 08/ago | 15/ago

RI

BRAWL STARS 19h00

C C
19h00 | 19h00

C C C C C
19h00 | 19h00 19h00 19h00 19h00

LEGENDA: RI - Reunido Informativa / C — Classificatéria

4.4. Um novo formato podera ser apresentado em reunido informativa para se adequar a quantidade de jogadores

participantes.

5. DO JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL:

5.1 Conforme regulamento Geral, s6 serd permitida a classificacdo de 01(uma) equipe de cada estado para a etapa ELITE

EIGHT Presencial.

5.2 Nesta etapa, os estudantes atletas deverao estar devidamente uniformizados conforme consta no Regulamento

Geral da competicdo.

5.3 Os estudantes/atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no Regulamento Geral

serdo impedidos de competir e um relatdrio sera encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais sang¢des.

5.4 O formato da etapa presencial serd apresentado em nova Reunido Informativa presencial.

6. DOS PROCEDIMENTOS DE JOGOS:

6.1. O horario das partidas estara disponivel nos boletins técnicos da modalidade.

6.2. Os Operadores de liga podem, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de qualquer dia e/ou alterar

a data de uma partida ou alterar a programacao das partidas. Caso seja modificada qualquer programacdo de partidas,

a organizacdo informara aos times sobre a alteragdo o mais rapido possivel.

6.3. Os(as) estudantes-atletas deverdo estar online com ao menos 30 minutos de antecedéncia ao horario previsto

para a partida. Todas as partidas ocorrerdo nos horarios determinados e, caso um estudante-atleta ndo esteja

presente, a partida podera ser considerada WO, e punic¢des adicionais poderdo ser aplicadas.

6.4. Paraadisputa das partidas da competicdo, os jogadores devem entrar no clube do torneio e aguardar orientagdo

do operador de liga.

6.5. Os Operadores de liga podem a qualquer momento solicitar que um ou mais estudantes realizem verificacdo de

integridade ligando camera, exibindo o rosto e a documentagao.

6.6. Os Operadores de liga podem a qualquer momento verificar a integridade dos equipamentos do estudante.

6.7. Falha nos servidores:

a) Caso haja alguma falha nos servidores, as equipes devem informar ao administrador da competicdo por meio do

Discord da competi¢do para que seja decidido o que sera feito.

7. DAS CONFIGURAGOES DE JOGO ESPECIFICAS:

7.1. As partidas melhor-de-trés (MD3) durante a Etapa Qualify Online serdo realizadas em “Batalha Amistosa” no

modificador “Luta por Poder” e terdao a seguinte ordem de Modos e Mapas:

Modo 1: Pigue Gema | Mapa: Mina Rochosa
Modo 2: Fute-Brawl Mapa: Campos Ardilosos
Modo 3: Nocaute Mapa: Rocha da Belle
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7.2. A ordem dos modos e mapas das partidas melhor de trés (MD3) da Etapa Playoffs Online serdo definidas via

sorteio, apds a realizagdo dos pareamentos das disputas desta mesma etapa em uma transmissao online.
7.3. Um tempo total para o intervalo entre partidas sera determinado pelos arbitros da Temporada. Esse tempo pode
variar conforme a fase da competicdo. Os (As) estudantes atletas serdo informados quando deverdo voltar para o local
de partidas. O descumprimento dos prazos estipulados podera acarretar em penalidades.
7.4. O(a) estudante atleta que ndo estiver presente no horario estipulado para uma partida sofrerd um WO e o
adversario vencera a partida pelo placar de 2x0.
8. DO CODIGO DE CONDUTA:
8.1 Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e respeitosa em relagao aos
outros. Ofensas ou agressdes a qualquer participante ou aos organizadores do evento acarretara em punicdo direta a
equipe infratora.
8.2 Demos e Replays:
a) A CBDU se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todas as demos dos jogos realizados.
b) Caso existam problemas com as demos da partida, a CBDU se compromete a fazer o possivel para recuperagdo das
mesmas. Partidas ndo finalizadas ndo possuem Demos.
8.3 Cheating e Fraude:

a) Todas as denuncias devem ser enviadas para esports.cohdu@gmail.com. Esta serda encaminhada ao STJDU (Superior

Tribunal de Justica Desportiva Universitario) que avaliara o caso;
b) Ao se inscrever na competi¢do, vocé aceita que esta comissdo é totalmente competente para analisar os
jogadores e definir se sdo ou ndo cheaters.
9. DISPOSICOES GERAIS:
9.1 Desisténcia da equipe:
a) Sera considerada desistente a equipe que ndo comparecer a uma partida ou tiver resultados convertidos
manualmente para 2x0 por administradores, em casos de puni¢ées, WOs etc.
b) Caso seja reportado pelo capitdo ou manager que uma equipe desistiu do campeonato, esta decisdo ndo podera
ser revertida.
9.2 Atitudes anti-desportivas serdo passiveis de penalidades, que ficardo a critério dos Operadores de liga.
9.3 Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacgdo da modalidade, com anuéncia da Direcdo Geral, ndo podendo

essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO - COUNTER STRIKE 2

1. A competicdo de Counter Strike 2 serd realizada de acordo com este Regulamento. Todos os(as) estudantes atletas
devem estar cientes de todas as regras, programacao, formatos da competicdo e demais informagGes antes de
concordar com os termos deste documento. Ao participar da competi¢cdo todos os jogadores concordam com os
termos e condi¢Oes estabelecidos neste regulamento;

2. AS EQUIPES/ESTUDANTES ATLETAS DEVEM:

2.1. Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento Geral da competicdo;
2.2. Demonstrar comportamento compativel com o cddigo de conduta especificado nos regulamentos geral e
especifico da modalidade;
2.3. Ter uma conta Steam valida, ndo podendo esta ser alterada durante o periodo de competicado;
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatorios;
2.4. Ter uma conta FACEIT vdlida, ndo podendo esta ser alterada durante o periodo de competigdo;
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatérios;
2.5. Jogar em suas contas ndo sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do mesmo;
2.6. SO é permitido que um(a) estudante atleta represente uma Unica Instituicdo de Ensino Superior-IES, ou seja, fica
vedado que o(a) mesmo jogue em duas equipes distintas;
2.7. Aequipe sé pode ser formada por jogadores da mesma IES;
2.8. Conhecer as regras e configuracdes de jogo em sua totalidade;
2.9. Durante a etapa Online, é responsabilidade do(a) estudante atleta a integridade dos seus equipamentos, sendo
assim, o funcionamento do seu computador, estabilidade de conexdo, atualizagdo do jogo.
3. A COMPETIGCAO SERA REALIZADA NA CATEGORIA CONFORME DESCRITO ABAIXO:
3.1. O Jogo compreende o software para Computador intitulado Counter-Strike 2, desenvolvido pela Valve.
3.2. Equipe, podendo ser mista ou nao;
3.3. Paraaetapa online, cada equipe devera ter no minimo 05(cinco) estudantes atletas titulares, e no maximo 02(dois)
reservas (opcional), obedecendo as informagdes descritas no Regulamento Geral da competigdo.
3.4. Para a etapa presencial, cada equipe devera ter apenas 05(cinco) estudantes atletas titulares, obedecendo as
informacgGes descritas no Regulamento Geral da competicao.
3.5. E obrigatdrio o uso do Anti-Cheat da plataforma durante todas as partidas;
a) E responsabilidade do jogador testar o Anti-Cheat antes da partida;
b) Em caso de problemas com o Anti-Cheat, o jogador devera resolver o quanto antes. Caso nao resolva dentro do
tempo previsto, o WO podera ser aplicado;
3.6. O Operador de liga ird informar os hordrios das partidas de acordo com o fuso hordrio de Brasilia, porém este
horario pode ser afetado caso o jogador tenha configurado outro fuso hordrio em seu perfil da plataforma;

4. DAS FASES E ETAPAS DE COMPETICAO:

4.1. A competicdo é dividida em 3 (trés) etapas sendo estas:
a) Qualify Online;
b) Playoff Online;
c) Elite Eight Presencial;
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4.2. Da etapa online:

4.3. Etapa Qualify Online;

a) Formato suigco, sendo o niumero de rodadas definidas a depender do nimero de inscritos, sendo 3 0 minimo e 6 o

mdximo.

b) As equipes jogam contra adversarios de desempenho W-L semelhante.

c) Ao atingir 3 derrotas em confrontos, a equipe ndo disputard mais partidas nesta etapa.

d) As equipes ndo devem enfrentar o mesmo adversario duas vezes na mesma fase, se possivel.

e) O pareamento dos confrontos sera aleatdrio.

f) Os confrontos serdo disputados em melhor-de-trés (MD3).

g) Ao final da etapa Qualify Online, as 16 melhores equipes ranqueadas estardo classificadas para a etapa Playoffs.
gl. Se duas equipes do mesmo estado estiverem no top 16, elas serdo obrigadas a se enfrentar na Etapa de
Playoffs para disputa da vaga.
g2. Se houver trés ou mais equipes do mesmo estado estiverem no top 16, apenas as duas melhores ranqueadas
se classificam para Etapa de Playoffs para disputa da vaga.
g2.1. A vaga anteriormente preenchida serd remanejada para a melhor equipe ranqueada.

4.4. Etapa Playoff Online;

a) Chaveamento em formato eliminagdo simples.

b) Os confrontos serdo disputados em melhor-de-trés (MD3).

c) Equipes do mesmo estado sdo obrigadas a se enfrentar;

d) Se possivel, o confronto das equipes seguira a partir da colocagdo das equipes na etapa do Qualify Online.

Confrontos PLAYOFFS Online*
12 Colocado X 162 Colocado
22 Colocado X 152 Colocado
32 Colocado X 142 Colocado
42 Colocado X 132 Colocado
52 Colocado X 122 Colocado
62 Colocado X 112 Colocado
72 Colocado X 102 Colocado
82 Colocado X 92 Colocado

*Essa tabela é um exemplo e os confrontos
podem ser diferentes caso equipes do mesmo
estado sejam obrigadas a se enfrentar.

As 8 melhores equipes se classificam para o JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;

*S0 sera permitida a classificacdo de 1 equipe de cada estado para a etapa ELITE EIGHT Presencial;
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5. O cronograma da etapa online sera conforme descrito na tabela abaixo:

CRONOGRAMA
TER SAB SAB SAB SAB SAB
01/jul | 05/jul | 12/jul | 19/jul | 26/jul | 02/ago
RI (o C C C C C C
20h00 | 18h00 | 18h00 | 18h00 | 18h00 18h00 19h00 18h00
LEGENDA: RI — Reunido Informativa / C — Competicdo

JUBs RN 2025
Etapa on-line

COUNTER STRIKE 2

OBS: Podendo estas datas acima serem alteradas conforme necessidades
5.1. Um novo formato poderd ser apresentado em reunido informativa para se adequar a quantidade de equipes
participantes;
6. DO JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;
a) Conforme regulamento Geral, sé serd permitida a classificagdo de 01(uma) equipe de cada estado para a etapa
ELITE EIGHT Presencial;
b) Nesta etapa, os estudantes atletas deverdo estar devidamente uniformizados conforme consta no Regulamento
Geral da competigao;
c) O formato da etapa presencial serad apresentado em nova Reunido Informativa presencial realizada em Natal/RN.
d) Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padr&es de uniformes estabelecidos no Regulamento Geral
serdo impedidos de competir e um relatério serd encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais sangées;
7. DOS PROCEDIMENTOS DE JOGOS:
7.1. O horario das partidas estara disponivel nos boletins técnicos da modalidade, bem como no grupo de WhatsApp
da modalidade contendo um representante de cada equipe, no caso, o(a) capitdo(a);
7.2. Os Operadores de liga podem, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de qualquer dia e/ou alterar a
data de uma partida ou alterar a programacao das partidas. Caso seja modificada qualquer programacao de partidas, a
organizacdo informara aos times sobre a alteracdo o mais rapido possivel.
7.3. Os(as) estudantes atletas deverdo estar online com ao menos 30 minutos de antecedéncia ao horario previsto para
a partida. Todas as partidas ocorrerdo nos horarios devidos e, caso um estudante atleta ndo esteja presente, a partida
podera ser considerada WO, e puni¢Ges adicionais poderdo ser aplicadas;
7.4. Os Operadores de liga podem a qualquer momento solicitar que um ou mais estudantes realizem verificagao de
integridade ligando camera, exibindo o rosto e documentagao.
7.5. Os Operadores de liga podem a qualquer momento verificar a integridade dos equipamentos do estudante.
8. DAS CONFIGURACOES DE JOGO ESPECIFICAS
8.1. Limite de tempo para iniciar os vetos:
a) Asequipes devem iniciar os vetos em até 15(quinze) minutos apds o horario pré determinado da partida, caso uma
equipe esteja ausente e n3o libere o servidor, a equipe adversaria podera solicitar o WO (2x0);
b) N&o serd aplicado o WO se a equipe realizar o veto nos ultimos segundos e solicitar o WO para o adversario;
8.2. Limite de tempo para entrar no servidor:
a) A equipe deve entrar com no minimo 05(cinco) jogadores na partida e iniciar dentro do tempo determina pela
FACEIT;
b) Se a equipe n3o iniciar dentro do prazo estipulado, o administrador deve ser chamado para verificar o motivo, se

necessario o WO sera aplicado;
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c) O Reporte deve ser realizado no momento do ocorrido, ndo sera aceito Reporte ao final da partida;

8.3. Caso uma equipe ndo compare¢a por conta de uma partida do mesmo campeonato que ainda estiver em
andamento, o juiz deve estipular um prazo para a partida comegar, caso nao inicie no horario, o juiz podera determinar
o resultado;
8.4. Todas as informagdes, resultados e classificagbes pertinentes ao evento/modalidade deverdo ser consultadas nos
Boletins Técnicos da competi¢do enviados apds o fim de cada rodada;
8.5. Os vetos devem ser realizados dentro da plataforma indicada pelo Operador de liga.
8.6. Os mapas serdo anunciados pelo operador de liga na reunido informativa. Preferencialmente os mapas em disputa
serdo os da rotagdo competitiva da Valde, porém o Operador de liga pode modificar a lista de mapas disponiveis caso
considere necessario.
a) O Operador de liga deve anunciar a mudancga em tempo que considere justo.
8.7. Confronto melhor-de-1 (MD1):
a) Equipe A veta um mapa;
b) Equipe B veta um mapa;
c) Equipe A veta um mapa;
d) Equipe B veta um mapa;
e) Equipe A veta um mapa;
f) Equipe B veta um mapa;
g) Sera jogado o mapa restante. O lado de inicio serd decidido em disputa de round faca;
8.8. Confronto melhor-de-3 (MD3):
a) Equipe A veta um mapa;
b) Equipe B veta um mapa;
c) Equipe A escolhe um mapa (Equipe B escolhe o lado que ird iniciar);
d) Equipe B escolhe um mapa (Equipe A escolhe o lado que ird iniciar);
e) Equipe B veta um mapa;
f) Equipe A veta um mapa;
g) Em caso de empate, sera utilizado o mapa restante para a terceira partida. O lado de inicio sera decidido em disputa
de round faca;
8.9. Uso do pause:
a) Quando necessario, a equipe deve utilizar o pause técnico. E permitido o uso de apenas 1 pause técnico por mapa
para cada equipe.
b) O pause tatico sera regido mediante mecénica do jogo.
¢) O capitdo deve anunciar a razdo do pause técnico para o Arbitro e para a equipe adversaria no chat.
d) Caso a equipe abuse da funcdo pause, o administrador devera ser chamado durante o jogo. Reclamacses
posteriores ndo serdo aceitas.
8.10.Uso de Bugs e Glitches:
a) O uso intencional de bugs, glitches ou erros do jogo serdo avaliados pelos Administradores da competicdo e a
equipe podera ser penalizada.

8.11.Falha no sistema e servidores:
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a) Caso haja alguma falha no sistema, as equipes devem parar a partida usando o Pause Técnico e informar ao

administrador da competigdo por meio do Discord/TeamSpeak da competigdo para que seja decidido o que sera feito;
b) Quando uma partida parar, o administrador tentara restaurar o ultimo round disponivel da partida, caso ndo seja
possivel a partida devera continuar independente do resultado atual;
8.12.Queda do servidor:
a) A organizagdo tentard restaurar a partida no round anterior a queda, caso seja possivel. Caso ndo exista a
possibilidade, a partida devera seguir. Caso uma das equipes nao concorde com tal medida, sera aplicado WO;
8.13.Backups durante a partida por motivos externos:
a) Sera realizado o backup somente se o jogador cair durante o freeze time. A equipe deve aplicar o pause técnico
antes do inicio do round, apds isso, mesmo que jogadores travem ou caiam durante o round nao serd realizado backup;
b) O administrador devera ser chamado no chat do Discord/TeamSpeak para realizar o backup;
8.14.Atualizagdo de versao do Counter-Strike:
a) Caso haja alguma atualizagdo do jogo durante uma partida, podera ser solicitado pause pelos administradores para
que o servidor seja atualizado e a partida restaurada;
8.15.Na hipdtese de um jogador sair do servidor durante uma atualizacdo sera responsabilidade das equipes usarem o
pause técnico na partida e comunicar um administrador para que a partida seja restaurada apds a atualizagao.
9. DO CODIGO DE CONDUTA
9.1. Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e respeitosa em relagdo aos
outros. Ofensas ou agressdes a qualquer participante ou aos organizadores do evento acarretard em punigdo direta a
equipe infratora.
9.2. A CBDU se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todas as demos dos jogos realizados.
9.3. Cheating e Fraude:

9.3.1. Todas as denuncias devem ser enviadas para esports.cbhdu@gmail.com. Esta sera encaminhada ao STJDU

(Superior Tribunal de Justica Desportiva Universitario) que avaliard o caso;
9.3.2. Ao se inscrever na competicdo, vocé aceita que esta comissdo é totalmente competente para analisar os
jogadores e definir se sdo ou ndo cheaters.
10. DISPOSICOES GERAIS
10.1.Desisténcia da equipe:
a. Serd considerada desistente a equipe que ndo comparecer a uma partida ou tiver resultados convertidos
manualmente para 2x0 por administradores, em casos de puni¢des, WOs etc.
b. Caso seja reportado pelo capitdo ou manager que uma equipe desistiu do campeonato, esta decisdo ndo podera
ser revertida.
10.2. Atitudes anti-desportivas serdo passiveis de penalidades, que ficardo a critério do Operador de liga.
11. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com anuéncia da Direcdo Geral, ndo podendo

essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO - FREE FIRE

1. A competicdo de Free Fire sera realizada de acordo com este Regulamento. Todos os(as) estudantes atletas devem
estar cientes de todas as regras, programacao, formatos da competicdo e demais informagdes antes de concordar
com os termos deste documento. Ao participar da competicdo todos os jogadores concordam com os termos e
condigdes estabelecidos neste regulamento.

2. AS EQUIPES/ESTUDANTES ATLETAS DEVEM:

2.1. Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento Geral da competicdo;
2.2. Demonstrar comportamento compativel com o cédigo de conduta especificado nos regulamentos geral e especifico
da modalidade;
2.3. E obrigatério ter uma TAG e Nickname validos, ndo podendo este ser alterado durante todo o periodo de
competicao;
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatdrios;
b) E proibido o uso de caracteres ndo conhecidos ou simbolos em toda a extensdo do nome do jogador, sendo ele
no nick ou na TAG.
c¢) ATAG deve ser igual para os membros da mesma equipe;
2.4. Jogar em suas contas nao sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do mesmo;
2.5. S6 é permitido que um(a) estudante atleta represente uma Unica Instituicdo de Ensino Superior-IES, ou seja, fica
vedado que o(a) mesmo jogue em duas equipes distintas;
2.6. A equipe sé pode ser formada por jogadores da mesma IES;
2.7. Conhecer as regras e configuragGes de jogo em sua totalidade;
2.8. Durante a etapa Online, é responsabilidade do(a) estudante atleta a integridade dos seus equipamentos, sendo
assim, o funcionamento do seu computador, estabilidade de conexao, atualizagdao do jogo.
2.9. Somente sera permitido a transmissdo do campeonato pela organizagdo da competi¢do, sendo vedado a
transmissdo por terceiros, incluindo os estudantes-atletas jogadores.
2.10. Todas as informagdes, resultados e classificagbes pertinentes ao evento/modalidade deverdo ser consultadas

nos Boletins Esportivos disponiveis no site oficial da CBDU em http://www.cbdu.org.br

3. A COMPETIGAO SERA REALIZADA CONFORME DESCRITO ABAIXO:
3.1. O Jogo compreende o software para Celular intitulado Free Fire, desenvolvido pela Garena.
3.2. Para a etapa online, cada equipe devera ter no minimo 3 estudantes titulares e no maximo 4, e no maximo 2 reservas
(opcional), obedecendo as informagdes descritas no Regulamento Geral da competicdo.
3.3. Para a etapa presencial, cada equipe deverad ter apenas 4 estudantes titulares, obedecendo as informacgGes descritas
no Regulamento Geral da competicao.
3.4. Os jogadores s6 estdo autorizados a jogar partidas em um dos dispositivos autorizados pelo Torneio.
a. Emuladores ndo podem ser usados por jogadores.
b. N3o é permitido conectar um controlador/gatilho externo ao dispositivo.
c. Dispositivos moveis de até 7 polegadas sdo permitidos (maiores sdo proibidos).
3.5. Na etapa Presencial, é de responsabilidade do(a) estudante-atleta a integridade dos equipamentos, sendo assim, o

funcionamento do seu Smartphone/Celular e atualizagdo do jogo.
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3.6. Na etapa Presencial, é de responsabilidade da organizagao a integridade da estabilidade de conexao.

a. Na etapa presencial, s6 estara disponivel Wi-Fi compativel com equipamento que suporte a frequéncia 5 GHz.
b. Atletas que possuam equipamento ndao compativeis com a frequéncia 5 GHz serdo responsaveis por garantir a
estabilidade de sua prépria conexdo. Em caso de problemas de conexdo, a organizacdo ndo se responsabilizara.
3.7. O uso de DISCORD é obrigatério durante a fase ONLINE.
a. Todas as equipes irdo passar por verificagdo antes ou apds o término do mapa.
3.8. E obrigatério cada jogador ativar o modo de gravacédo de partida.
4. DAS FASES E ETAPAS DE COMPETICAO:
4.1. A competicdo é dividida em 3 (trés) etapas sendo estas:
a) Qualify Online;
b) Playoff Online;
c) ELITE EIGHT Presencial;
4.2. Da etapa online:
4.2.1. Etapa Qualify Online;
a) Fase de grupos;
b) Os grupos serdo sorteados aleatoriamente com até 12 equipes cada;
c) As 16 equipes melhores colocadas se classificam para a etapa Playoff Online;
4.2.2. Etapa Playoff Online;
a) Chaveamento em formato eliminagdo simples em confronto melhor-de-3 (MD3);
b) Vence o mapa a primeira equipe que vencer 7 rodadas;
c) Equipes do mesmo estado sdo obrigadas a se enfrentar;

d) Se possivel, o confronto das equipes seguird a partir da colocagdo das equipes na etapa do Qualify Online.

Confrontos PLAYOFFS Online*

12 Colocado X 162 Colocado
22 Colocado X 152 Colocado
32 Colocado X 142 Colocado
42 Colocado X 132 Colocado
52 Colocado X 122 Colocado
62 Colocado X 11 Colocado
72 Colocado X 102 Colocado
82 Colocado X 92 Colocado

*Essa tabela é um exemplo e os confrontos
podem ser diferentes caso equipes do mesmo
estado sejam obrigadas a se enfrentar.

As 8 melhores equipes se classificam para o JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;

*S0 sera permitida a classificacdo de 1 equipe de cada estado para a etapa ELITE EIGHT Presencial;
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4.3. O cronograma da etapa online sera conforme descrito na tabela abaixo:

CRONOGRAMA

DOM DOM DOM DOM
02/jul | 06/jul | 13/jul | 20/jul | 27/jul | 03/ago | 17/ago
RI C C C C C C
20h00 | 18h00 | 18h00 | 18h00 | 18h00 18h00 18h00

LEGENDA: Rl — Reunido Informativa / C - Competicdo

JUBs RN 2025
Etapa on-line

FREE FIRE

OBS: Podendo estas datas acima serem alteradas conforme necessidades
4.4. Um novo formato podera ser apresentado em reunido informativa para se adequar a quantidade de equipes
participantes;
5. DO JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;
a) Conforme regulamento Geral, sé serd permitida a classificagdo de 01(uma) equipe de cada estado para a etapa
ELITE EIGHT Presencial;
b) Nesta etapa, os estudantes atletas deverdo estar devidamente uniformizados conforme consta no Regulamento
Geral da competicdo;
c) O formato da etapa presencial sera apresentado em nova Reunido Informativa presencial realizada em Natal-RN;
d) Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no Regulamento Geral
serdo impedidos de competir e um relatério serd encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais sangdes;
6. DOS PROCEDIMENTOS DE JOGOS:
6.1. O horario das partidas estara disponivel nos boletins técnicos da modalidade, bem como no grupo de WhatsApp
da modalidade contendo um representante de cada equipe, no caso, o(a) capitdo(a);
6.2. Os(as) estudantes atletas deverdo estar online com ao menos 30 minutos de antecedéncia ao horario previsto
para a partida. Todas as partidas ocorrerdao nos horarios devidos e, caso um estudante atleta ndo esteja presente, a
partida podera ser considerada WO, e puni¢des adicionais poderao ser aplicadas;
6.3. Limite de tempo para entrar no lobby da partida:
a) A equipe deve entrar com no minimo 3 jogadores no lobby da partida;
b) Equipes com menos de 3 jogadores no lobby irdo automaticamente zerar a pontuagdo no mapa;
¢) O operador de liga ird iniciar o mapa dentro de até 5 minutos apds o horério agendado da partida;
6.4. Em caso de desconexdo de algum jogador durante a partida, ele poderd tentar reconectar, caso nao consiga, ele
podera voltar no mapa seguinte;
6.5. O Comité organizador pode, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de qualquer dia e/ou alterar a
data de uma partida ou alterar a programacao das partidas. Caso seja modificada qualquer programacao de partidas, a
organizagdo informara aos times sobre a alteragdo o mais rapido possivel;
6.6. Todas as informagdes, resultados e classificagbes pertinentes ao evento/modalidade deverdo ser consultadas nos
Boletins Técnicos da competicao enviados apds o fim de cada rodada;
7. DAS CONFIGURACOES DE JOGO ESPECIFICAS DA MODALIDADE:
7.1. Em disputadas no modo Battle Royale:
7.1.1. Em confrontos melhor-de-3 (MD3) a ordem dos mapas sera:
a) Bermuda.

b) Purgatério.
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c) Kalahari.

7.1.2. Em confrontos melhor-de-5 (MD5) a ordem dos mapas sera:
a) Bermuda.
b) Purgatério.
c) Kalahari.
d) Alpine.
e) Nova Terra.
7.2. Em disputadas no modo Contra-Squad:
7.2.1. Em confrontos melhor-de-3 (MD3) a ordem dos mapas sera:
a) Bermuda.
b) Bermuda.
c¢) Bermuda.
7.2.2. Em confrontos melhor-de-5 (MD5) a ordem dos mapas sera:
a) Bermuda.
b) Bermuda.
¢) Bermuda.
d) Bermuda.
e) Bermuda.
7.3 As equipes terdo 5 minutos de intervalo entre mapas.
7.4 Proibido o uso Hacker: Qualquer modificagdo no cliente do jogo estara sujeita a eliminagdo imediata. Caso o arbitro
da partida identifique qualquer irregularidade de alguma equipe sera reportado a organizag¢do. Sera analisado o uso de
programas ou aplicativos indevidos, estando sujeito a analise.
7.5 Proibido o uso Bug: O uso intencional ou ndao de qualquer erro dentro do jogo para tirar vantagens, serdo
analisados pela organizacdo, podendo entao ser penalizado.
7.6 Critério desempate do modo Battle Royale: Se tiver 2 (dois) ou mais equipes empatadas em pontos, o desempate
serd decidido pelos seus pontos de abate, caso permanegam empatados, o segundo critério torna-se a ser soma de
Booyabhs feitos, se ainda assim as equipes permanecerem empatados, o desempate sera mediante a posi¢cdo em que
as equipes ficaram na ultima partida que ambas disputaram.
7.7 A tabela de pontuagdo do modo Battle Royale serd conforme descrito abaixo.
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7.8. As seguintes regras devem ser respeitadas na etapa Qualify Online:

AJUSTES GERAIS DE PARTIDA BATTLE ROYALE

Modo de Jogo: Battle Royale Modos Salvos: Classico
Modo de equipe: Squad -
RESTRICOES:
Novos personagens/pets sdo banidos por 2 A Administragdo do Torneio tem o direito de proibir armas
semanas apods seu langamento; novas/atuais

Attack on Titan - Eren Titan Transformation Skin Attack on Titan - Armored Titan Skin

7.9. As seguintes regras devem ser respeitadas na etapa Playoff Online:

AJUSTES GERAIS DE PARTIDA 4X4

Loja: Aleatéria Vida: 200
Rounds: 13 Tamanho da equipe: 4 (squad)
Ouro: 1500 Espectadores permitidos: Somente Arbitros
PROIBIDO subir em casas e edificios Plataformas: permitido apenas em Observatorio
Permitido subir em pneu* Contéineres: permitido apenas em Hangar e Shipyard
“E .re'sponsabilidade do jogador caso caia em local Granadas: Permitido apenas granada de gelo.
proibido.
PETS PERMITIDOS: |
PUNKIN PATOPINHO
DOM PISANTE MESTRE TRIGO
BRABUINO -
PERSONAGENS PERMITIDOS: |
ALOK MAXIM
MOCO KELLY
ARMAS PERMITIDAS: |
MINI UZI SO NO PRIMEIRO ROUND DESERT SO NO PRIMEIRO ROUND
M1014 POR TIME (PROIBIDO EVOLUIR) FAMAS NORMAL (PROIBIDO EVOLUIR)
MP5 NORMAL (PROIBIDO EVOLUIR) XM8
UMP M500
AUG (PROIBIDO EVOLUIR) MP40
DUAS USP G18
P90 TOMPSON

8. DO CODIGO DE CONDUTA:
8.1. Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e respeitosa em relagdo aos
outros. Ofensas ou agressdes a qualquer participante ou aos organizadores do evento acarretara em punicdo direta a
equipe infratora;
8.2 A CBDU se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todos os Replays dos jogos realizados;
8.3 Cheating e Fraude:

a) Todas as denuncias devem ser enviadas para esports.codu@gmail.com. Estd serd encaminhada ao STIDU

(Superior Tribunal de Justica Desportiva Universitario) que avaliard o caso;
b) Ao se inscrever na competi¢do, vocé aceita que esta comissdo é totalmente competente para analisar os
jogadores e definir se sdo ou ndo cheaters.
8.4 Atualizagdo de versao do Free Fire:
a) Caso haja alguma atualizagdo do jogo durante uma partida, podera ser solicitado pause pelos administradores

para que o servidor seja atualizado e a partida restaurada;
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9. DISPOSIGOES GERAIS:

9.1. Desisténcia da equipe:
a) Serd considerada desistente a equipe que ndo comparecer a uma partida ou tiver resultados convertidos
manualmente para 2x0 por administradores, em casos de puni¢des, WOs etc;
b) Caso seja reportado pelo capitdo ou manager que uma equipe desistiu do campeonato, esta decisdo ndo podera
ser revertida;

9.2. Atitudes anti-desportivas serdo passiveis de penalidades, que ficardo a critério dos Operadores de liga do JUBs RN

2025;

10. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo da modalidade, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo

essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO — FUTEBOL ELETRONICO

1. A competicdo de Futebol Eletrénico sera realizada de acordo com este Regulamento. Todos os(as) estudantes atletas
devem estar cientes de todas as regras, programacdo, formatos da competicdo e demais informacgGes antes de
concordar com os termos deste documento. Ao participar da competi¢cdo todos os jogadores concordam com os
termos e condi¢Ges estabelecidos neste regulamento;

2. OS(AS) ESTUDANTES ATLETAS DEVEM:
2.1. Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento Geral da competicdo;

2.2. Demonstrar comportamento compativel com o cédigo de conduta especificado nos regulamentos geral e

especifico da modalidade;

2.3. Ter conta ID EA ou ID de plataforma valido ndo podendo esta ser alterada durante o periodo de competicao;
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatdrios;

2.4. Ter uma conta Battlefy valida;
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatarios;

2.5. Jogar em suas contas ndo sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do mesmo;

2.6. SO é permitido que um(a) estudante atleta represente uma Unica instituicdo de ensino superior, ou seja, fica

vedado que o(a) mesmo jogue por IES distintas;
2.7. 0O Jogo compreende o software intitulado EA Sports FC, desenvolvido pelo estudio Electronic Arts;
2.8. A Plataforma compreende o Playstation 5, o Xbox Series X|S e o PC;

2.9. Durante a etapa Online, é de responsabilidade do(a) estudante atleta a integridade dos seus equipamentos,

sendo assim, o funcionamento do seu computador ou console, estabilidade de conexao e atualizagdo do jogo;

2.10.Durante a etapa Presencial, é de responsabilidade da organizagao a integridade dos seus equipamentos, sendo

assim, o funcionamento do computador ou console, estabilidade de conexdo e atualiza¢do do jogo;
2.11.0 JUBs RN 2025 - FUTEBOL ELETRONICO contemplara os naipes:

a) Individual Masculino;
b) Individual Feminino;

2.12.Conhecer as regras e configuragdes de jogo em sua totalidade;

2.13.E de responsabilidade do(a) estudante atleta estar ciente das condi¢des de participagdo dos JUBs RN 2025 -
eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL, descritas no Regulamento Geral do evento;
2.14.Todas as informagdes, resultados e classificagdes pertinentes ao evento/modalidade deverdo ser consultadas nos

Boletins Esportivos disponiveis no site oficial da CBDU em http://www.cbdu.org.br

2.15.E de total responsabilidade dos jogadores realizarem as devidas atualizagdes da plataforma de torneio bem como

o report de resultados das partidas;
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3. DAS FASES E ETAPAS DO NAIPE MASCULINO:

3.1. A competigdo no naipe masculino serd dividida em 3 (trés) etapas:

a) Qualify Online;
b) Playoff Online;
c) ELITE EIGHT Presencial;

3.2. Da etapa online:
3.2.1. Etapa Qualify Online;

a) Formato suico, sendo o nimero de rodadas definidas a depender do nimero de inscritos, sendo 3 o minimo e 7

0 maximo.

b) Os jogadores jogam contra adversarios de desempenho W-L semelhante.

c) Ao atingir 3 derrotas em confrontos, o jogador ndo disputara mais partidas nesta etapa.

d) Os jogadores ndo devem enfrentar o mesmo adversario duas vezes na mesma fase, se possivel.
e) O pareamento dos confrontos serd aleatério.

f) Todos os confrontos serdo disputados em partidas melhor-de-dois (MD2) em que o Jogador A serd mandante no

jogo 1 e o Jogador B serd mandante no jogo 2.
f1. O resultado do confronto serd o placar agregado.

2. Se o placar agregado terminou empatado, um jogo extra (com gol de ouro) devera ser disputado para declarar

um vencedor.

3. Em caso de jogo extra, o jogador A serd o mandando no jogo 3. O mando de campo deverd ser trocado a cada

partida extra.

g) Ao final da etapa Qualify Online, os melhores estudantes ranqueados estardo classificados para a etapa

Presencial.

gl. Se dois estudantes do mesmo estado estiverem no top 16, elas serdo obrigadas a se enfrentar na Etapa de

Playoffs para disputa da vaga.

g2. Se houver trés ou mais estudantes do mesmo estado estiverem no top 16, apenas os dois melhores

ranqueados se classificam para Etapa de Playoffs para disputa da vaga.
g2.1. A vaga anteriormente preenchida sera remanejada para o melhor estudante ranqueado.
3.2.2. Etapa Playoff Online;

a) Chaveamento em formato eliminagdo simples;
b) Todos os confrontos serdo disputados em partidas melhor-de-2 (MD2) em que o Jogador A sera mandante no
jogo 1 e o Jogador B sera mandante no jogo 2;

b.1. O resultado do confronto serd o placar agregado;

b.2. Se o placar agregado terminou empatado, um jogo extra (com gol de ouro) devera ser disputado para declarar

um vencedor;
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b.3. Em caso de jogo extra, o jogador A sera o mandando no jogo 3. O mando de campo devera ser trocado a cada

partida extra;
c) Se classificados até essa etapa, jogadores do mesmo estado sdo obrigadas a se enfrentar;

d) Se possivel, o confronto das equipes seguira a partir da colocagdo das equipes na etapa do Qualify Online.

CONFRONTOS PLAYOFFS ONLINE*

12 Colocado X 162 Colocado
22 Colocado X 152 Colocado
32 Colocado X 142 Colocado
42 Colocado X 132 Colocado
52 Colocado X 122 Colocado
62 Colocado X 112 Colocado
72 Colocado X 102 Colocado
82 Colocado X 92 Colocado

*Essa tabela é um exemplo e os
confrontos podem ser diferentes caso
jogadores do mesmo estado sejam
obrigados a se enfrentar.

Os 8 melhores jogadores se classificam para o JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;
*S0 sera permitida a classificagdo de 1 equipe de cada estado para a etapa ELITE EIGHT Presencial;

3.3. O cronograma da etapa online serd conforme descrito na tabela abaixo:

CRONOGRAMA

TER SEG SEG SEG SEG SEG
01/jul 07/jul 14/jul 21/jul 28/jul 04/ago | 11/ago | 18/ago
RI C C C C C C C
19h00 19h00 19h00 19h00 19h00 19h00 19h00 19h00

LEGENDA: Rl — Reunido Informativa / C — Competicdo

JUBs RN 2025
Etapa on-line

FUTEBOL ELETRONICO

OBS: Podendo estas datas acima serem alteradas conforme necessidades
4. DAS FASES E ETAPAS DO NAIPE FEMININO:
4.1. A competicdo no naipe feminino sera dividida em 2 (trés) etapas:

a) Grupos Online;
b) ELITE EIGHT Presencial;
4.2. Da etapa online:

4.2.1. Etapa Grupos Online;

a) Formato Fase de grupos;
b) Todos os confrontos serdo disputados em partidas melhor-de-2 (MD2) em que a Jogadora A serd mandante do

jogo 1 e o Jogadora B sera mandante do jogo 2;
¢) Um novo formato podera ser apresentado em reunido informativa para se adequar a quantidade de jogadoras

participantes;

d) As 8 melhores colocadas se classificam para a etapa ELITE EIGHT presencial;
4.2.2. Se, ao final da fase de grupos, duas ou mais jogadores estiverem empatadas (com o mesmo numero de
pontos), os seguintes critérios de desempate serdo aplicados, nessa ordem:

a) Maior Numero de Vitdrias;
b) Maior Saldo de Gols;
¢) Maior Gols Pré;
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d) Confronto direto;

e) Novo confronto entre os empatados;
5. DO JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL:

5.1. S6 sera permitida a classificagdo de 01(um)(a) estudante atleta de cada estado, em cada naipe, para o JUBs JUBs
RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;

5.2. Nesta etapa, os estudantes atletas deverdo estar devidamente uniformizados conforme consta no Regulamento
Geral da competicdo;

5.3. Os(as) estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no Regulamento

Geral ndo serdo impedidos de competir e terdo relatério encaminhado a Comissao Disciplinar para eventuais sangoes;

5.4. Oformato da etapa presencial sera apresentado em nova Reunido Informativa presencial realizada em Natal/RN;
6. DOS PROCEDIMENTOS DE JOGOS

6.1 O horario das partidas estara disponivel nos boletins técnicos da modalidade.

6.2 Os Operadores de liga podem, a seu critério, reordenar a programacéao das partidas de qualquer dia e/ou alterar
a data de uma partida ou alterar a programacao das partidas. Caso seja modificada qualquer programacdo de partidas,
a organizacgdo informara aos times sobre a alteragdo o mais rapido possivel.

6.3 Os(as) estudantes atletas deverdo estar online com ao menos 30 minutos de antecedéncia ao horario previsto
para a partida. Todas as partidas ocorrerdo nos horarios devidos e, caso um estudante-atleta ndo esteja presente, a
partida podera ser considerada WO, e puni¢des adicionais poderao ser aplicadas.

6.4 Os Operadores de liga podem a qualquer momento solicitar que um ou mais estudantes realizem verificagcdo de
integridade ligando camera, exibindo o rosto e documentacao.

6.5 Os Operadores de liga podem a qualquer momento verificar a integridade dos equipamentos
7. DAS CONDICOES DE JOGO:
7.1. Serdo utilizadas as seguintes condi¢des de jogo para o naipe Masculino e Feminino:

a) Vocé deve enfrentar o adversario/adversaria no menu Amistoso online do modo Temporadas;

b) Os jogadores devem adicionar um ao outro como amigos pela ID EA ou ID de plataforma. Pode levar alguns
minutos para que sua lista de amigos seja atualizada e apareca na se¢cdo Amistosos Online;

c) Parajogar, va para Amistosos Online -> Nova temporada de amistosos -> Selecionar as configuragdes -> Iniciar;

Configuragao de partida
Tempo de duragao: 6 minutos (cada tempo)
Controles (feminino): Qualquer
Controles (masculino): Semi
Velocidade: Normal
Tipos de Elenco: Todos 95
Atributos Online: Desativado
Narragao: Desativado

7.2. Os(as) estudantes atletas devem gravar todas as partidas usando o dispositivo embutido do console ou um
dispositivo externo. As partidas devem ser salvas e disponibilizadas para a organizagao do evento caso solicitado;

7.3. Cada estudante atleta precisa vestir uma camiseta clara ou uma camiseta escura, escolhendo a oposta do
adversario para evitar confusdes. Se ndo for possivel chegar a um acordo, o estudante atleta (jogador) da casa ficard
com a camiseta escura e o jogador de fora, com a camiseta clara;

7.4. Os(as) estudantes atletas devem estar aptos para o confronto com pelo menos 30 minutos de antecedéncia;
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7.5. Em casos de desconexdo da partida, por queda de energia, problema de rede ou qualquer fator adverso que

impeca a continuidade da partida, o jogador afetado devera comunicar a comissao organizadora e seu adversario do
problema e solicitar o reinicio da partida;

7.6. O(a) estudante atleta devera fornecer um print com o placar e o tempo de jogo até o momento da desconexdo.
Os jogadores em situacdo de partidas reiniciadas deverao jogar considerando o tempo restante do reldgio, possiveis
expulsdes possiveis substituicdes e os gols marcados antes da queda;

7.7. Serd mais dificil tomar decisGes quanto as contesta¢des pds-jogo, entdo recomenda-se que qualquer problema
seja apresentado durante a partida e ndo apds o jogo. A decisdo de um arbitro é final e soberana;

7.8. Os (as) estudantes atletas deverdo apds o término de qualquer partida reportar o resultado na plataforma de
torneios Battlefy, fornecendo um print do placar final do jogo de ida e de volta.

7.9. O relatério de partida devera ser postado sempre pelo vencedor do confronto;
8. DOS WO'’S E DESCLASSIFICACOES:

8.1. Os(as) estudantes atletas deverdo estar no lobby da partida no horario definido pela organizacdo. Os jogadores
tém direito a, no maximo, 15(quinze) minutos de atraso;

8.2. Um estudante atleta afetado por desconexdo terd até 15 (quinze) minutos para retomar a partida antes de levar
um WO;

8.3. O(a) estudante atleta que ndo estiver presente no horario estipulado para uma partida sofrerd um WO e o
adversario vencera a partida pelo placar de 3x0;

8.4. S3o levados em consideragdo os seguintes critérios para a validagdo de WOs:

a) Auséncia do jogador no lobby dentro do tempo estipulado;

b) Auséncia de resposta do jogador no Discord oficial da competigdo;

c) Auséncia de relatdrios de partidas apds a conclusdo da partida;
8.5. Nos casos em que ambos os(as) estudantes atletas ndo comparegam para o seu confronto, por qualquer motivo
que seja, sera decretado o duplo WO. Um duplo WO elimina ambos os(as) estudantes atletas da competicdo;

8.6. Os(as) estudantes atletas que esquecerem de reportar seus resultados na plataforma de torneio sofrem WO.
Avanga para a proxima rodada seu oponente outrora derrotado;

8.7. Um estudante atleta estd sujeito a desclassificacdo caso descumpra qualquer condicdo presente neste
regulamento;

9. DO CODIGO DE CONDUTA:

9.1. Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e respeitosa em relacdo
aos outros. Ofensas ou agressdes a qualquer participante ou aos organizadores do evento acarretard em punicdo
direta a equipe infratora;

9.2. A CBDU se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todos os Replays dos jogos realizados;
9.3. Cheating e Fraude:

a) Todas as denuncias devem ser enviadas para esports.cbdu@gmail.com. Esta serda encaminhada ao STJDU

(Superior Tribunal de Justica Desportiva Universitario) que avaliard o caso;
b) Ao se inscrever na competicdo, vocé aceita que esta comissdo é totalmente competente para analisar os
jogadores e definir se sdo ou ndo cheaters.

9.4. Atualizacdo de versdo do EA Esports FC:

a) Caso haja alguma atualizagdo do jogo durante uma partida, podera ser solicitado pause pelos administradores
para que o servidor seja atualizado e a partida restaurada;

10. DISPOSICOES GERAIS:

10.1.Desisténcia da equipe:
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a) Serd considerada desistente a equipe que ndo comparecer a uma partida ou tiver resultados convertidos
manualmente para 3x0 por administradores, em casos de puni¢des, WOs etc;

b) Caso seja reportado pelo capitdo ou manager que uma equipe desistiu do campeonato, esta decisdo ndo podera
ser revertida;

10.2. Atitudes anti-desportivas serdo passiveis de penalidades, que ficardo a critério dos Operadores de liga do JUBs RN
2025;

11. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo da modalidade, com anuéncia da Diregao Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO — LEAGUE OF LEGENDS

1. A competicdo de League of Legends serd realizada de acordo com este Regulamento. Todos os(as) estudantes atletas
devem estar cientes de todas as regras, programagao, formatos da competicdo e demais informagGes antes de
concordar com os termos deste documento. Ao participar da competi¢cdo todos os jogadores concordam com os
termos e condicGes estabelecidos neste regulamento.

2. AS EQUIPES/ESTUDANTES ATLETAS DEVEM:

2.1. Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento Geral da competicdo;
2.2. Demonstrar comportamento compativel com o cddigo de conduta especificado nos regulamentos geral e
especifico da modalidade;
2.3. Ter uma conta Riot valida, ndo podendo este ser alterado durante todo o periodo de competicao;
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatdrios;
2.4. Jogar em suas contas ndo sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do mesmo;
2.5. SO é permitido que um(a) estudante atleta represente uma Unica instituicdo de ensino superior, ou seja, fica
vedado que o(a) mesmo jogue em duas equipes distintas.
2.6. A equipe sé pode ser formada por jogadores da mesma instituicdo de ensino superior (IES);
2.7. Conhecer as regras e configuragdes de jogo em sua totalidade;
2.8. Durante a etapa Online, é responsabilidade do(a) estudante atleta a integridade dos seus equipamentos, sendo
assim, o funcionamento do seu computador, estabilidade de conexdo, atualizacdo do jogo.
2.9. Todas as informagdes, resultados e classificacdes pertinentes ao evento/modalidade deverdo ser consultadas

nos Boletins Esportivos disponiveis no site oficial da CBDU em http://www.cbdu.org.br.

3. A COMPETIGCAO SERA REALIZADA NA CATEGORIA CONFORME DESCRITO ABAIXO:
3.1 Equipe, podendo ser mista ou ndo;
3.2 0 Jogo compreende o software para Computador intitulado League of Legends, desenvolvido pela Riot Games.
3.3 Paraaetapa online, cada equipe devera ter no minimo 05(cinco) estudantes atletas titulares, e no maximo 02(dois)
reservas opcionais, obedecendo as informacg&es descritas no Regulamento Geral da competicdo.
3.4 Paraa etapa presencial, cada equipe devera ter apenas 05(cinco) estudantes titulares, obedecendo as informagdes
descritas no Regulamento Geral da competigao.
3.5 Todos os jogadores participantes devem ter conta valida e estar na mesma equipe na plataforma indicada pelo
Operador de liga;
4. DAS FASES E ETAPAS DE COMPETIGAO:
4.1. A competicdo é dividida em 4 etapas sendo estas:
a) Qualify Online;
b) Playoff Online;
c) ELITE EIGHT Presencial;
4.2. Da etapa online:
4.2.1. Etapa Qualify Online;
a) Formato suico, sendo o nimero de rodadas definidas a depender do nimero de inscritos, sendo 3 o minimo e 6

0 maximo.
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b) As equipes jogam contra adversarios de desempenho W-L semelhante.

c) Ao atingir 3 derrotas em confrontos, a equipe ndo disputara mais partidas nesta etapa.

d) As equipes ndo devem enfrentar o mesmo adversario duas vezes na mesma fase, se possivel.

e) O pareamento dos confrontos sera aleatorio.

f) Os confrontos serdo disputados em melhor-de-trés (MD3) no modo Fearless Draft.

g) Ao final da etapa Qualify Online, as melhores equipes ranqueadas estardo classificadas para a etapa Presencial.
gl. Se duas equipes do mesmo estado estiverem no top 16, elas serdo obrigadas a se enfrentar na Etapa de Playoffs
para disputa da vaga.
g2. Se houver trés ou mais equipes do mesmo estado estiverem no top 16, apenas as duas melhores ranqueadas
se classificam para Etapa de Playoffs para disputa da vaga.
g2.1. A vaga anteriormente preenchida sera remanejada para a melhor equipe ranqueada.

4.2.2. Etapa Playoff Online;
a) Chaveamento em formato eliminagdo simples em confronto melhor-de-3 (MD3);
b) Equipes do mesmo estado sdo obrigadas a se enfrentar;

c) Se possivel, o confronto das equipes seguira a partir da coloca¢do das equipes na etapa do Qualify Online.

Confrontos PLAYOFFS Online*

12 Colocado X 162 Colocado
22 Colocado X 152 Colocado
32 Colocado X 142 Colocado
42 Colocado X 132 Colocado
52 Colocado X 122 Colocado
62 Colocado X 112 Colocado
72 Colocado X 102 Colocado
82 Colocado X 92 Colocado

*Essa tabela é um exemplo e os
confrontos podem ser diferentes caso
jogadores do mesmo estado sejam
obrigados a se enfrentar.

Os 8 melhores jogadores se classificam para o JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;
*S0 sera permitida a classificagcdo de 1 equipe de cada estado para a etapa ELITE EIGHT Presencial;

4.2.3. O cronograma da etapa online serd conforme descrito na tabela abaixo:

CRONOGRAMA

Qul DOM DOM DOM DOM DOM DOM QUA DOM
03/jul | 06/jul | 13/jul | 20/jul | 27/jul | 27/ago | 03/ago | 13/ago | 17/ago
RI C C C C C C C C
19h00 | 14h00 | 14h00 | 14h00 | 14h00 14h00 14h00 19h00 14h00

LEGENDA: RI — Reunido Informativa C — Competi¢cdo

JUBs RN 2025
Etapa on-line

LEAGUE OF LEGENDS

OBS: Podendo estas datas acima serem alteradas conforme necessidades
4.3. Um novo formato podera ser apresentado em reunido informativa para se adequar a quantidade de equipes
participantes;

4.4. DO JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;
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a) Conforme regulamento Geral, s6 sera permitida a classificacdo de 1 equipe de cada estado para a etapa ELITE

EIGHT Presencial;

b) Nesta etapa, os estudantes atletas deverdo estar devidamente uniformizados conforme consta no Regulamento

Geral da competicao;
¢) O formato da etapa presencial serd apresentado em nova Reunido Informativa presencial realizada em Natal-RN;

d) Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrées de uniformes estabelecidos no Regulamento Geral

serdo impedidos de competir e um relatério serd encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais sangées;
5. DOS PROCEDIMENTOS DE JOGOS:

5.1. O horario das partidas estara disponivel nos boletins técnicos da modalidade, bem como no grupo de WhatsApp da
modalidade contendo um representante de cada equipe, no caso, o(a) capitdo(d);

5.2. Os Operadores de liga podem, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de qualquer dia e/ou alterar a
data de uma partida ou alterar a programacao das partidas. Caso seja modificada qualquer programacao de partidas, a
organizagao informara aos times sobre a alteragdo o mais rapido possivel.

5.3. Os(as) estudantes atletas deverdo estar online com ao menos 30 minutos de antecedéncia ao horario previsto para
a partida. Todas as partidas ocorrerdo nos horarios devidos e, caso um estudante atleta ndo esteja presente, a partida
podera ser considerada WO, e punig¢Ges adicionais poderdo ser aplicadas;

5.4. Os Operadores de liga podem a qualquer momento solicitar que um ou mais estudantes realizem verificagcdo de
integridade ligando camera, exibindo o rosto e documentagao.

5.5. Os Operadores de liga podem a qualquer momento verificar a integridade dos equipamentos do estudante.

6. Configuracdo da partida;

6.1. As configuragOes das partidas devem seguir as seguintes instrucdes:

Mapa: Summoner’s Rift
Tamanho de Time: 5
Permitir Espectadores: Apenas Sagudo
Tipo de Jogo: Alternada Torneio

6.2. Todas as partidas serdo criadas no modo “Alternada Torneio”. Caso o modo competitivo esteja indisponivel, um
arbitro pode autorizar a criagdo no modo regular. Nesse caso, picks/bans e a escolha de Campedes serd feita via chat
sob a supervisdo da coordenacdo. Jogadores podem jogar com qualquer Campedo escolhido pelo time, mas é necessario
informar a sua escolha para a equipe adversdria e juizes antes do inicio da partida.

6.3. Troca de Campedo

a) As Equipes devem completar todas as trocas de Campedes antes da marca de 20 segundos durante a fase de

trocas. O ndo cumprimento desta regra é passivel de penalidade ao Jogador e Equipe.

b) O processo de Sele¢do de Campedes ndo sera refeito caso algum Jogador tenha escolhido o Campeéo errado.
6.4. Restricdes podem ser adicionadas a qualquer momento antes ou durante uma partida, caso existam bugs
conhecidos com Campedes, skins, Runas, Itens ou Feiticos de Invocador, ou se por qualquer motivo for determinado
pelo critério da organizagao;

6.5. Limite de tempo para iniciar a partida:
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a) A equipe deve entrar com no minimo 5 jogadores na partida e iniciar dentro de até 15 minutos apds o horario

agendado da partida;
b) Se a equipe ndo iniciar dentro do prazo estipulado, o administrador deve ser chamado para verificar o motivo,
se necessario o WO sera aplicado;
¢) O Reporte deve ser realizado no momento do ocorrido, ndo serd aceito Reporte ao final da partida;
6.6. Caso uma equipe ndo comparec¢a por conta de uma partida do mesmo campeonato que ainda estiver em
andamento, o juiz deve estipular um prazo para a partida comecgar, caso ndo inicie no horario, o juiz poderd determinar
o resultado;
6.7. Serdo divulgadas as tabelas de pontuagdes apds a finalizagdo das partidas por meio dos Boletins Técnicos da
modalidade;
7. DAS CONFIGURACOES DE JOGO ESPECIFICAS:
7.1. Modo Fearless Draft
a) No Modo Fearless, campedes escolhidos por uma Equipe ndo poderdo ser utilizados novamente durante o
mesmo confronto por nenhuma das Equipes. Por exemplo, se Equipe A escolher Aatrox, Sejuani, Orianna, Xayah e
Rakan na Selecdo de Campedes do primeiro Jogo de uma Partida Md3, tanto a Equipe A quanto a Equipe B ndo
poderdo jogar com nenhum desses campedes bloqueados pelo resto do confronto, independentemente de vitdria
ou derrota em cada Jogo.
b) No caso de um Jogador escolher um campedo que foi bloqueado pelo Modo Fearless, a Selecdo de Campedes
serd refeita imediatamente a partir do momento que o erro foi cometido e a Equipe que cometeu o erro sera
advertida e posteriormente penalizada em caso de reincidéncia.
7.2. Jogo: Uma instancia de competicdo no mapa Summoner’s Rift até que um vencedor seja determinado através de
um dos métodos a seguir, que ocorrer primeiro:
a) A conclusdo do objetivo final (destruigdo do Nexus);
b) Vitdria por julgamento;
7.3. Confronto (Série): Uma série de jogos, disputados até que um time venca a maioria do total de jogos. Ex: vencer
dois jogos de trés (“melhor-de-trés”); A equipe vencedora avangard para a préxima fase no torneio;
7.4. SituagGes Extraordinarias: Caso ocorra situacdo extraordinaria que impeca a participacdo da equipe em alguma
das rodadas, como por exemplo, tragédias naturais ou acidentes que impossibilitem a realizacdo da partida,
falecimento de integrante da equipe ou interrupgdes nas atividades, serdo avaliadas pelos arbitros que informarao se
havera alteragdo na programacao - com a brevidade possivel - a todos os envolvidos.
7.5. Escolha de Lados: Na etapa Qualify online, a escolha de lados sera pré-selecionada e informada a cada equipe
previamente. Para os jogos seguintes da mesma série, o time imediatamente derrotado terd o direito de escolha de
lado do préximo mapa. Na etapa Playoffs Online, a equipe com melhor Seed terd prioridade na escolha de lado no
primeiro mapa. Para os mapas seguintes da mesma série, o time imediatamente derrotado tera o direito de escolha
de lado do préximo mapa.
7.6. O modo competitivo acontece da seguinte maneira:
a) Time Azul = A; Time Vermelho = B;
b) Fase deBans 1:ABABAB,;
c)Fase de Picks 1: ABBAAB;
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d) FasedeBans2:BABA;

e) Fase de Picks 2: BA AB;
7.6.1. Na&o haverad reinicio da partida (remake) caso o jogador escolha o campedo errado. Ndo havera pick coringa
(escolha de um campedo no lugar de outro) em nenhuma das fases;
7.6.2. As equipes devem completar todas as trocas antes da marca de 10 segundos durante a fase de trocas. O ndo
cumprimento deste item pode resultar em puni¢Ges ao jogador e a equipe. Ndo havera reinicio da partida (remake)
caso o jogador fique com o campedo errado;
7.6.3. Um jogo sera iniciado imediatamente apds o processo de pick e bans, salvo decisdo contraria de um dos
Arbitros. Os jogadores ndo tém permissdo para sair da partida durante o tempo entre o fim dos picks e bans e o
inicio do jogo, também conhecido como “tempo de carregamento”. Qualquer anotagdo ou material impresso que
os times possam ter usado durante a etapa de pick e bans deve ser recolhido antes da partida comecgar;
7.6.4. Caso ocorra um Bugsplat, desconexdo ou qualquer outra falha que interrompa o processo de iniciagdo do
jogo e previna um jogador de se conectar a um jogo no inicio dele, a partida deve ser imediatamente pausada até
que os 10 jogadores se conectem a partida;
7.6.5. Remake do Jogo: As decisGes de quais condi¢Oes justificam um remake ficam somente a critério da
Coordenac¢do de Modalidade.
7.6.6. Jogo Salvo: Um jogo salvo (“JS”) se refere a um jogo em que os dez jogadores se conectaram e que tenha
progredido a um ponto de interagdo relevante entre as duas equipes. Quando um jogo atinge o status JS, o periodo
em que remakes podem ocorrer se encerra, e 0 jogo passa a ser considerado oficial a partir desse momento. Depois
de atingido o0 JS, os reinicios de jogos apenas serao permitidos em condi¢Ges especiais. Exemplos de condigdes que
iniciam o JS:

a) Qualquer ataque ou habilidade que acerte as tropas, monstros da selva, estruturas ou Campedes inimigos;

b) Visdo é estabelecida entre as duas equipes adversarias;

c) Invadir, estabelecer visdo ou usar habilidade de skillshot na selva adversaria por qualquer time, o que inclui

tanto sair do rio ou entrar no arbusto conectado a selva inimiga;

d) O jogo atinge a marca de 2 minutos (00:02:00);
7.6.7. Remake antes do JS: A seguir, exemplos de situacGes em que o jogo pode sofrer remake antes que o JS seja
atingido;

7.6.7.1. Caso um jogador perceba que Runas e suas configuragdes ndo foram carregados corretamente entre o

lobby da partida e o jogo. Se as configuragGes ndo puderem ser corrigidas, o jogo pode sofrer remake;

7.6.7.2. Se um arbitro determina que dificuldades técnicas ndo permitem que o jogo se inicie. Ex: Uma equipe ndo

estar na posicao adequada para determinados eventos, como o nascimento das tropas;

7.6.7.3. Remake apds o JS: A seguir, exemplos de situagdes em que o jogo pode sofrer remake apds o JS ter sido

declarado;

7.6.7.4. Caso um bug critico ocorra em qualquer momento durante o jogo que altere significativamente o status

do jogo ou as mecanicas de gameplay;

7.6.7.5. Caso um arbitro determine que as condi¢des do ambiente sejam prejudiciais (Ex: barulho excessivo, clima

hostil, riscos de seguranga, instabilidade de servidor);
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7.6.8. Confirmacao da configuragdo dos Jogadores: Cada capitdo de equipe deve se certificar de que todos os

jogadores de sua equipe terminaram suas configuragGes (incluindo Runas e feiticos de invocador), antes que o JS

seja estabelecido. Depois de estabelecido o0 JS, ndo havera remake em virtude de qualquer falha nesse processo;
7.7. Jogo Finalizado: Caso ocorra uma dificuldade técnica que possa levar o arbitro a declarar um remake da partida,
a coordenagdo de modalidade pode declarar o jogo como finalizado, concedendo a vitéria a um dos times. Se uma
partida ja tem mais de 20 minutos (00:20:00), a coordenagdo pode declarar a seu critério que a derrota para uma
equipe ndo poderia mais ser evitada com um grau de certeza, se todos os critérios abaixo estiverem acontecendo
simultaneamente;

a) A Diferenga de Ouro entre os times for maior que 33%;

b) A Diferenga no nimero de torres destruidas entre as equipes for maior que sete (7);

c) A diferenca no numero de inibidores destruidos for maior que dois (2);
7.8. Obrigacdes Pos-jogo: Jogadores serdo informados de qualquer obrigagdo pds-partida, o que pode incluir, mas
nao se limita a, aparigdes na midia, entrevistas ou discussdes adicionais de qualquer fato ocorrido durante as partidas;
7.9. Uso do pause: Jogadores podem apenas pausar uma partida imediatamente seguindo um dos eventos abaixo,
mas eles devem informar a razdo da pausa a um Arbitro imediatamente ap6s a a¢do. RazBes que justificam um pedido
de pausa incluem:

a) Perda de conexdo ndo intencional;

b) O mau funcionamento de um hardware ou software (ex: energia do monitor, problemas com periféricos, bugs

dentro do jogo)

¢) Interferéncia fisica com o jogador;
7.10.Retornando ao jogo: Os jogadores ndo tém permissdo para recomecar o jogo apds uma pausa. A partida sé pode
ser reiniciada apds ambas as equipes se certificar de que todos os jogadores estdao prontos para reiniciar a partida;
7.11.Na etapa Online, cada equipe terd até 10 minutos de pause técnico. Se desejar a equipe adversaria podera ceder
parte do seu tempo para a outra equipe;
7.12.Na etapa Presencial, o tempo de pause técnico sera o necessario para solucionar o problema;

8. DO CODIGO DE CONDUTA:

8.1. Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e respeitosa em relagao
aos outros. Ofensas ou agressdes a qualquer participante ou aos organizadores do evento acarretara em puni¢do
direta a equipe infratora;
8.2. A CBDU se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todos os Replays dos jogos realizados;
8.3. Cheating e Fraude:

a) Todas as denuncias devem ser enviadas para esports.cohdu@gmail.com. Esta serd encaminhada ao STJDU

(Superior Tribunal de Justica Desportiva Universitario) que avaliard o caso;
b) Ao se inscrever na competicdo, vocé aceita que esta comissdo € totalmente competente para analisar os
jogadores e definir se sdo ou ndo cheaters.
8.4. Atualizagdo de versao do jogo e Falha nos servidores:
a) Caso haja alguma atualizagdo do jogo durante uma partida, poderd ser solicitado pause técnico para que o

servidor seja atualizado e a partida restaurada.
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b) Caso haja alguma falha no sistema, as equipes devem parar a partida usando o Pause Técnico e informar ao

administrador da competicdo por meio do Discord da competicao.
9. DISPOSICOES GERAIS:
9.1. Desisténcia da equipe:
a) Serd considerada desistente a equipe que ndo comparecer a uma partida ou tiver resultados convertidos
manualmente para 1x0 por administradores, em casos de punicdes, WOs etc;
b) Caso seja reportado pelo capitdo ou manager que uma equipe desistiu do campeonato, esta decisdo ndo podera
ser revertida;
9.2. Atitudes antidesportivas serdo passiveis de penalidades, que ficardo a critério dos Operadores de liga do JUBs RN
2025;
10. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenacdo da modalidade, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo

essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO — VALORANT

1. A competicdo de Valorant sera realizada de acordo com este Regulamento. Todos os(as) estudantes atletas devem

estar cientes de todas as regras, programacgao, formatos da competi¢do e demais informagdes antes de concordar
com os termos deste documento. Ao participar da competi¢cdo todos os jogadores concordam com os termos e
condigGes estabelecidos neste regulamento;
2. AS EQUIPES/ESTUDANTES ATLETAS DEVEM:
2.1. Estar de acordo com os critérios de elegibilidade estabelecidos no Regulamento Geral da competicado;
2.2. Demonstrar comportamento compativel com o cédigo de conduta especificado nos regulamentos geral e
especifico da modalidade;
2.3. Ter uma conta Riot valida;
a) A conta deve ser Unica sendo vedado nomes vulgares, ofensivos e discriminatdrios;
2.4. Ter uma conta Battlefy valida;
2.5. Osestudantes devem jogar em suas contas ndo sendo permitido que outras pessoas joguem na conta do mesmo.
2.6. SO é permitido que um(a) estudante atleta represente uma Unica instituicdo de ensino superior, ou seja, fica
vedado que o(a) mesmo jogue em duas equipes distintas;
2.7. Aequipe sé pode ser formada por jogadores da mesma instituicdo de ensino superior (IES);
2.8. Conhecer as regras e configuragdes de jogo em sua totalidade;
2.9. Durante a etapa Online, é responsabilidade do(a) estudante-atleta a integridade dos seus equipamentos, sendo
assim, o funcionamento do seu computador, estabilidade de conexdo, atualizacdo do jogo.
2.10.Todas as informagdes, resultados e classificacdes pertinentes ao evento/modalidade deverdo ser consultadas
nos Boletins Esportivos disponiveis no site oficial da CBDU em http://www.cbdu.org.br.

3. A COMPETIGAO SERA REALIZADA NA CATEGORIA CONFORME DESCRITO ABAIXO:

3.1. O Jogo compreende o software para Computador intitulado Valorant, desenvolvido pela Riot Games.
3.2. Cada equipe devera ter 5 componentes titulares, e no maximo 2 reservas na fase online (opcional) obedecendo
as informagdes descritas no Regulamento Geral da competicdo;
3.3. Para a etapa presencial, cada equipe devera ter apenas 5 estudantes titulares, obedecendo as informacdes
descritas no Regulamento Geral da competigdo.
3.4. Todos os jogadores participantes devem ter conta valida e estar na mesma equipe na plataforma indicada pelo
Operador de liga;
3.5. Todos os jogadores participantes devem estar na mesma equipe na plataforma indicada pelo Operador de liga.
4. DAS FASES E ETAPAS DE COMPETIGAO:
4.1. A competicdo é dividida em 4 etapas sendo estas:
a) Qualify Online;
b) Playoff Online;
¢) ELITE EIGHT Presencial;
4.2. Da etapa online:

4.2.1. Etapa Qualify Online;
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a) Formato suico, sendo o nimero de rodadas definidas a depender do nimero de inscritos, sendo 3 o minimo e 6

0 maximo.

b) Asequipes jogam contra adversarios de desempenho W-L semelhante.

c) Ao atingir 3 derrotas em confrontos, a equipe ndo disputarad mais partidas nesta etapa.

d) As equipes ndo devem enfrentar o mesmo adversario duas vezes na mesma fase, se possivel.

e) O pareamento dos confrontos sera aleatério.

f) Os confrontos serdo disputados em melhor-de-trés (MD3).

g) Ao final da etapa Qualify Online, as melhores equipes ranqueadas estardo classificadas para a etapa Presencial.
gl. Se duas equipes do mesmo estado estiverem no top 16, elas serdo obrigadas a se enfrentar na Etapa de Playoffs
para disputa da vaga.
g2. Se houver trés ou mais equipes do mesmo estado estiverem no top 16, apenas as duas melhores ranqueadas
se classificam para Etapa de Playoffs para disputa da vaga.
g2.1. A vaga anteriormente preenchida serd remanejada para a melhor equipe ranqueada.

4.2.2. Etapa Playoff Online;
a) Chaveamento em formato eliminagdo simples em confronto melhor-de-3 (MD3);
b) Equipes do mesmo estado sdo obrigadas a se enfrentar;

c) Se possivel, o confronto das equipes seguira a partir da colocagdo das equipes na etapa do Qualify Online.

CONFRONTOS PLAYOFFS ONLINE*

12 Colocado X 162 Colocado
22 Colocado X 152 Colocado
32 Colocado X 142 Colocado
42 Colocado X 132 Colocado
52 Colocado X 122 Colocado
62 Colocado X 112 Colocado
72 Colocado X 102 Colocado
82 Colocado X 92 Colocado

*Essa tabela é um exemplo e os
confrontos podem ser diferentes caso
jogadores do mesmo estado sejam
obrigados a se enfrentar.

As 8 melhores equipes se classificam para o JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;

*S0 sera permitida a classificacdo de 1 equipe de cada estado para a etapa ELITE EIGHT Presencial;

4.3. O cronograma da etapa online serd conforme descrito na tabela abaixo:

CRONOGRAMA

Qul SAB SAB SAB SAB SAB Qul SAB
03/jul 05/jul 12/jul 19/jul 26/jul 02/ago | 14/ago 16/ago
RI C C C C C C C
20h00 14h00 14h00 14h00 14h00 14h00 19h00 14h00

LEGENDA: RI — Reunido Informativa C — Competicdo
OBS: Podendo estas datas acima serem alteradas conforme necessidades

JUBs RN 2025
Etapa on-line

VALORANT

4.4. Um novo formato podera ser apresentado em reunido informativa para se adequar a quantidade de equipes

participantes;
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4.5. DO JUBs RN 2025 - eSports ELITE EIGHT PRESENCIAL;

a) Conforme regulamento Geral, s6 serd permitida a classificagdo de 1 equipe de cada estado para a etapa FINAL
EIGHT Presencial;
b) Nesta etapa, os estudantes atletas deverdo estar devidamente uniformizados conforme consta no Regulamento
Geral da competicao;
c) O formato da etapa presencial serd apresentado em nova Reunido Informativa presencial realizada em Natal-RN;
d) Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no Regulamento Geral
serdo impedidos de competir e um relatdrio sera encaminhado a Comissao Disciplinar para eventuais san¢ées;
e) O formato da etapa presencial serd apresentado em nova Reunido Informativa presencial.
5. DOS PROCEDIMENTOS DE JOGOS:
5.1. O horario das partidas estara disponivel nos boletins técnicos da modalidade, bem como no grupo de WhatsApp
da modalidade contendo um representante de cada equipe, no caso, o(a) capitdo(a);
5.2. Os Operadores de liga podem, a seu critério, reordenar a programacao das partidas de qualquer dia e/ou alterar
a data de uma partida ou alterar a programacao das partidas. Caso seja modificada qualquer programacao de partidas,
a organizacdo informara aos times sobre a alteragdo o mais rapido possivel.
5.3. Os(as) estudantes atletas deverdo estar online com ao menos 30 minutos de antecedéncia ao hordério previsto
para a partida. Todas as partidas ocorrerdo nos horarios devidos e, caso um estudante-atleta ndo esteja presente, a
partida podera ser considerada WO, e puni¢des adicionais poderao ser aplicadas;
5.4. Os Operadores de liga podem a qualquer momento solicitar que um ou mais estudantes realizem verificagdo de
integridade ligando camera, exibindo o rosto e documentagao.
5.5. Os Operadores de liga podem a qualquer momento verificar a integridade dos equipamentos do estudante.
6. Configuragdo da partida.

6.1. As configuragdes das partidas devem seguir as seguintes instrucoes:

Tipo de Partida: Jogo Personalizado;
Modo: Padrdo;
OPCOES DE PARTIDA PERSONALIZADA

Permitir Cheats: Desligado;

Modo Torneio: Ligado;

Prorrogagao: Ligado;
Jogar Por Todas as Rodadas: Desligado;
Ocultar Historico de Partidas: Desligado;

6.2. Restricdes podem ser adicionadas a qualquer momento antes ou durante uma partida, caso existam bugs
conhecidos com Agentes, skins, ou se por qualquer motivo for determinado pelo critério da organizagao.
7. DAS CONFIGURAGOES DE JOGO ESPECIFICAS:
7.1. Limite de tempo para iniciar os vetos:
a) Aequipe deve terminar os vetos e iniciar a partida dentro do prazo de 10 minutos apds o horario pré determinado
de inicio, caso a equipe esteja ausente e ndo libere o servidor, a equipe adversaria podera solicitar o WO (1x0) no
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mapa chamando um administrador;

b) Caso a solicitagdo seja feita apds a equipe prosseguir com os vetos ou liberar o servidor no limite do tempo, ela
nado sera aceita;
c) Na&o sera aplicado o WO se a equipe realizar o veto nos ultimos segundos e solicitar o WO para o adversario;
7.2. Limite de tempo para iniciar a partida:
a) A equipe deve entrar com no minimo 5 jogadores na partida e iniciar dentro de até 15 minutos apds o horério
agendado da partida;
b) Se a equipe n3o iniciar dentro do prazo estipulado, o administrador deve ser chamado para verificar o motivo,
se necessario o WO sera aplicado;
¢) O Report deve ser realizado no momento do ocorrido, ndo serd aceito Report ao final da partida;
7.3. Caso uma equipe ndo comparega por conta de uma partida do mesmo campeonato que ainda estiver em
andamento, o juiz deve estipular um prazo para a partida comegar, caso ndo inicie no horario, o juiz podera determinar
o resultado;
7.4. Serdo divulgadas as tabelas de pontuagdes apds a finalizagdo das partidas por meio dos Boletins Técnicos da
modalidade;
7.5. Os vetos devem ser realizados no chat da partidas.
7.6. Os mapas serao anunciados pelo operador de liga na reunido informativa. Preferencialmente os mapas em
disputa serdo os da rotacdo competitiva da Valde, porém o Operador de liga pode modificar a lista de mapas
disponiveis caso considere necessario.
a) O Operador de liga deve anunciar a mudanga em tempo que considere justo.
7.7. Confronto melhor-de-1 (MD1):
a) Equipe A veta um mapa;
b) Equipe B veta um mapa;
c) Equipe A veta um mapa;
d) Equipe B veta um mapa;
e) Equipe A veta um mapa;
f) Equipe B veta um mapa;
g) Sera jogado o mapa restante. Equipe A escolhe se ird comecar como Atacante ou como Defensor;
7.7.1. A definicdo de Equipe A e Equipe B sera pré-definida na etapa online;
7.8. Confronto melhor-de-3 (MD3):
a) Equipe A veta um mapa;
b) Equipe B veta um mapa;
¢) Equipe A escolhe um mapa (Equipe B escolhe o lado que comega);
d) Equipe B escolhe um mapa (Equipe A escolhe o lado que comega);
e) Equipe A veta um mapa;
f) Equipe B veta um mapa;
g) Em caso de empate, sera utilizado o mapa restante para a terceira partida. Equipe A escolhe se ird comegar
como Atacante ou como Defensor;

7.8.1. A definigdo de Equipe A e Equipe B sera pré-definida na etapa online;
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7.9. Uso do pause:

a) Quando necessario, a equipe deve utilizar o pause técnico. E permitido o uso de apenas 1 pause técnico por
mapa para cada equipe.
b) Regras de pause tatico serdo regidas pela mecanica do jogo;
¢) Cada equipe podera usar até 10 minutos de pause técnico;
d) Caso a equipe abuse da fungdo pause, o administrador devera ser chamado durante o confronto. Reclamagdes
posteriores ndo serdo aceitas;
7.10. Uso de Bugs e Glitches:
a) O uso intencional de bugs, glitches ou erros do jogo serdo avaliados pelos Administradores da competigdo e a
equipe podera ser penalizada.
7.11. Falha no sistema e servidores:
a) Caso haja alguma falha no sistema, as equipes devem parar a partida usando o “Pause Técnico” e informar ao
administrador da competicdo por meio do Discord/TeamSpeak da competicdo para que seja decidido o que serd
feito;
b) Quando uma partida parar, o administrador tentara restaurar o ultimo round disponivel da partida, caso ndo
seja possivel a partida devera continuar independente do resultado atual;
7.12. Queda do servidor:
a) A organizacdo tentard restaurar a partida no round anterior a queda, caso seja possivel. Caso ndo exista a
possibilidade, a partida devera seguir. Caso uma das equipes ndo concorde com tal medida, sera aplicado WO;
7.13. Backups durante a partida por motivos externos:
a) Serarealizado o backup somente se o jogador cair durante o freeze time. A equipe deve aplicar o pause técnico
antes do inicio do round, apds isso, mesmo que jogadores travem ou caiam durante o round ndo sera realizado
backup;
b) O administrador devera ser chamado no chat do Discord para realizar o backup;
7.14. Atualizacdo de versdo do Valorant:
a) Caso haja alguma atualizagdo do jogo durante uma partida, poderad ser solicitado pause pelos administradores
para que o servidor seja atualizado e a partida restaurada;
7.15. Na hipdtese de um jogador sair do servidor durante uma atualizacdo sera responsabilidade das equipes usarem
0 “Pause Técnico” na partida, sairem do servidor e comunicar um administrador para que a partida seja restaurada
apos a atualizagdo do servidor;
8. DO CODIGO DE CONDUTA:
8.1. Todos os participantes do evento concordam em se comportar de maneira adequada e respeitosa em relacdo
aos outros. Ofensas ou agressdes a qualquer participante ou aos organizadores do evento acarretard em punicdo
direta a equipe infratora;
8.2. O administrador deve ser chamado no chat do Discord/TeamSpeak no momento do ocorrido. O caso serd
analisado no mesmo instante ou caso o Operador de Liga solicite, a partida devera acontecer até final e decidira a
punicdo apds o término da mesma;

8.3. Demos e Replays:
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a) A CBDU se reserva no direito de reproduzir ou fazer o upload de todos os Replays dos jogos realizados;

Caso existam problemas com as demos da partida, a CBDU se compromete a fazer o possivel para recuperagdo das
mesmas. Partidas ndo finalizadas ndo possuem Demos.

8.4. Cheating e Fraude:

a) Todas as denuncias devem ser enviadas para esports.cbdu@gmail.com. Estd serd encaminhada ao STJDU

(Superior Tribunal de Justiga Desportiva Universitario) que avaliara o caso;
b) Ao se inscrever na competigdo, vocé aceita que esta comissdo é totalmente competente para analisar os
jogadores e definir se sdo ou ndo cheaters.
9. DISPOSICOES GERAIS:
9.1. Desisténcia da equipe:
a) Serad considerada desistente a equipe que ndo comparecer a uma partida ou tiver resultados convertidos
manualmente para 2x0 por administradores, em casos de punicdes, WOs etc;
b) Caso seja reportado pelo capitdo ou manager que uma equipe desistiu do campeonato, esta decisdo ndo podera
ser revertida;
9.2. Atitudes anti-desportivas serdo passiveis de penalidades, que ficardo a critério dos Operadores de liga do JUBs RN
2025;
10. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo da modalidade, com anuéncia da Diregdo Geral, ndo podendo

essas resolugdes contrariar o Regulamento Geral.
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