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REGULAMENTO ESPECIFICO DO BASQUETEBOL

1. A competi¢do de Basquetebol serd realizada de acordo com este Regulamento.
2. Osjogos serdo disputados seguindo as normas a seguir:

2.1. Emtodas as Fases da competigdo os jogos terdo 02 (dois) tempos de 16 (dezesseis) minutos corridos tendo
os 2(dois) ultimos minutos do ultimo quarto com cronémetro travado quando a bola estiver fora de jogo.
Havera um intervalo de 05 (cinco) minutos entre os tempos que sdo divididos em 04 (quatro) quartos de
8 (oito) minutos cada, com intervalo de 01 (um) minuto entre o 12 e 0 22 quarto e entre 0 32 e 0 42 quarto;

2.2. Na Fase Eliminatéria em caso de empate, o desempate far-se-a em um periodo extra de 03 (Trés) minutos
com cronémetro travado quando a bola estiver fora de jogo, ou quantos forem necessarios até que haja
um vencedor.

3. Para a classificagcdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacgdo:

PONTUACAO

Vitéria 02 (dois) pontos
Derrota 01 (um) ponto
Derrota por WO 0 (zero) ponto

4. As equipes deverdo ter 02 (dois) uniformes de jogo, sendo um de cor predominantemente clara e outra
predominantemente de cor escura.

4.1. O uniforme de cada estudante atleta constara:
— Camisa numerada;
— Calgdo;
— Meias da mesma cor predominante para todos os integrantes da equipe;
— Ténis.

4.2. Os(as) estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrées de uniformes estabelecidos no Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participacdo, e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sangdes.

5. Aequipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para ter condicdo
de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas carteirinhas
a equipe de arbitragem.

6. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, apds a contagem
de 10 (dez) minutos sera declarada ausente, aplicando-se o WO em favor da equipe presente, a qual sera
declarada vencedora pelo placar de 20x00. Caso nenhuma das duas equipes se fagam presentes em tempo
habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

Auséncia (WO)

Basquetebol 20x00

7. No banco de reservas sé poderdo ficar os(as) estudantes atletas e Comissdao Técnica inscritos: técnico,
preparador fisico, oficiais e oficial de salde, respeitando o limite de quantitativo permitido durante a partida,
cujos nomes deverao constar na relagdo de inscrigao.

8. Aentrada dos(as) estudantes atletas na quadra para o aquecimento serad feita tdo logo ela esteja livre e apds a
autorizagao do arbitro.
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8.1.

8.2.

O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido
o tempo minimo de 03 (trés) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo;

O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local determinado
pela Coordenagdo da Modalidade.

9. Em caso de Fase Classificatoéria:

9.1.

Quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em numero de pontos, o
desempate far-se-a da seguinte maneira, e em ordem sucessiva de eliminagdo:

a) Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso de
empate entre 02 (duas) equipes);

b) Saldo de pontos (pontos prés — pontos contra) apurado nos jogos disputados entre as equipes
empatadas;

c) Maior coeficiente de pontos average apurado nos jogos disputados entre as equipes empatadas;
d) Maior coeficiente de pontos average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
e) Menor niumero de pontos contra, apurado em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

f) Sorteio.

Observagoes:

— Na hipdtese da aplicagdo do critério de pontos average, dividir-se-4 o nimero de pontos pré pelos pontos

contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior resultado;

— Quando, para cdlculo de average, uma equipe ndo conceder pontos, é ela a classificada, pois o zero é infinito,

o que impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem pontos concedidos a classificacdo pelo sistema average;

— Quando, para calculo de average, mais de uma equipe ndo conceder pontos, serd classificada a equipe que

tiver a maior quantidade de pontos pro, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os 29° e 32° lugares de todos os grupos da
Fase Classificatoria para a Fase Eliminatdria:

Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos nos jogos
com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os grupos com mesmo numero de equipes, para
posteriormente passar para o item 9.2. Caso todos os grupos tenham o mesmo numero de equipes,
passar-se-a automaticamente para o item 9.2.

Sera classificado o 22 lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos;

Caso haja mais de uma equipe empatada na condigdo descrita no item 9.2, passar-se-a aos critérios
especificos descritos a seguir, somente para os empatados;

a) Pontos average (dividir os pontos pro pelos pontos contra nos jogos entre as equipes selecionadas na
fase). Classifica-se o maior resultado;

b) Pontos pré (pontos feitos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase). Classifica-se o maior
resultado;

c) Pontos contra (pontos concedidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase). Classifica-se o
menor resultado;

d) Sorteio.

10. Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/naipe, o(a) estudante atleta

e/ou membro da Comissdo Técnica que cometer uma falta desqualificante, exceto nos seguintes casos:
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10.1. O(a) estudante atleta que for desqualificado quando ele for sancionado com 2 faltas técnicas, ou 2 faltas

antidesportivas, ou 1 falta antidesportiva e 1 falta técnica;
10.2. O membro da Comissdo Técnica que for desqualificado por cometer faltas técnicas;

“Um técnico que tenha recebido uma falta desqualificante deverd ser substituido pelo assistente técnico
inscrito na sumula. Se ndo houver assistente técnico inscrito na sumula, ele deverd ser substituido pelo
capitdo.”

10.3. N3o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspensdo, o(a) estudante atleta e/ou
membro da Comissdo Técnica for absolvido pelo 6rgdo judicante competente, desde que constante no
termo de decisdo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos
termos da legislacdo desportiva vigente;

10.4. Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma competicao,
evento e no ano especifico correspondente.

11. A participacdo do(a) estudante atleta ou integrante da Comissdo Técnica, suspenso automaticamente,
implicara nos procedimentos adotados abaixo, além de ter relatério encaminhado para a Comissdo Disciplinar
para as providéncias cabiveis.

11.1. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;
11.2. Em caso de vitdria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor da equipe adversaria.

12. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO BEACH TENNIS

1. A competicdo de Beach Tennis sera realizada de acordo com este Regulamento.
2. Os estudantes atletas poderdo participar dos seguintes torneios:

a) Dupla Feminina;

b) Dupla Masculina;

c) Dupla Mista.

3. Em caso de Fase Classificatdria as partidas desta serdo compostas por 1 (um) set de até 6 (seis) games. Em caso
de empate 6-6 joga-se 1 (um) tie-break de até 7 (sete) pontos;

4. Em caso de Fase Eliminatdria, semifinal e final as partidas desta serdo compostas por 1 (um) set de até 8(oito)
games, havendo empate em 8-8 tie-break de 7(sete) pontos.

5. Em todos os games, havera disputa em NO - AD (sem vantagem).
6. Em caso de empate na pontuacdo dos grupos a determinagdo das posicdes seguirdo o seguintes critérios:
6.1. No caso de empate entre 2 (dois) duplas:
a) Confronto direto.
6.2. No caso de empate entre 3 (trés) duplas:
a) Saldo dos games/sets;
b) Game average — soma dos games ganhos dividido pela soma dos games jogados;
c) Sorteio.

6.3. Em caso de desisténcia de alguma dupla, para efeito de desempate, serdo computados aos sets os games
faltantes para término do jogo. Nesta situagdo o vencedor acrescentara os games que faltariam para o
término do set paralisado.

7. Na Fase de Grupos, em caso de perdedor por WO, a(o) dupla perdedora estarda automaticamente
desclassificada e a pontuagdo adiquirida pelos jogos disputados com a(o) dupla sera zerada a todos os seus
adversarios.

7.1. Caso a(o) dupla ja tenha realizado algum jogo, estes jogos serdo desconsiderados a todos os seus
adversarios;

7.2. Para efeito de classificagdo na Fase Eliminatéria, serd feito o game average para equiparagdo e
classificagdao na fase seguinte.

8. 0O(a) estudante atleta deverda comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado, obedecendo ao descrito no Informe Geral.

8.1. Os(as) estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelo Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participagdo e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sang¢des.

9. 0O(a) estudante atleta deverd obrigatoriamente apresentar a Credencial para a arbitragem em todas as provas
da competicdo. O atleta que ndo o fizer ndo estara autorizado a competir.

10. Em caso do ndao comparecimento de um(a) estudante atleta dentro do horario estipulado para o jogo, apés a
contagem de 15 minutos serd declarada a auséncia (WO), aplicando-se a desisténcia em favor do(a) estudante
atleta presente, o(a) qual serd declarada vencedor(a) por 01x00 com parciais de 6x0. Caso nenhum dos
estudantes atletas se faca presente em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-
se a derrota a ambos os estudantes atletas.

o /CBOU.BRASIL @ ®CBDU CBDU.

ESTRELAS HOJE, L MALL OSDUGORDY.ONG NN

. ORG. /\ﬁ y a
) @ O BR SO\ LIDERES AKANKR! S e




EDERAGAO
ILEIRA
SPORTO
UNIVERSITARIO

AUSENCIA (WO)

Beach Tennis 01 x 00 6x0

11. N3o é permitido receber instru¢des na quadra, ou de fora dela, em nenhum momento durante a partida.

12. Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forca maior (chuva, falta de energia elétrica, etc.) tera seu
prosseguimento respeitando-se a contagem e posi¢cao em que foi interrompida.

13. A entrada dos(as) estudantes atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela esteja livre e apds a
autorizagdo do arbitro.

13.1. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido
o tempo minimo de 3 (Trés) minutos para os estudantes atletas / duplas aquecerem na quadra de jogo.

14. Terminada a competicdo serdo declaradas Campeas, Vice-Campeds e 32° colocadas, as Atléticas com maior
numero de pontos em cada naipe, conforme a tabela de pontuagdo abaixo:

PONTUACAO

COLOCAGAO PONTOS

12 Lugar 13 pontos

22 Lugar 09 pontos

32 Lugar 06 pontos

42 Lugar 05 pontos

52 Lugar 04 pontos

62 Lugar 03 pontos

72 Lugar 02 pontos

A partir do 82 Lugar 01 ponto

15. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE CABO DE GUERRA

1. AscompeticGes de Cabo de Guerra serdo de acordo com este regulamento.

2. Cada equipe deve ser composta por 10 estudantes atletas, sendo 5 do naipe Feminino e 5 do naipe masculino.
3. Aforma de disputa sera de acordo com a quantidade de equipes inscritas.
3.1. Os confrontos serdo definidos por meio de sorteio, a ser definido pela Coordenagdo da competicado.

3.2. Emtodas as Fases a competicdo sera disputada em Melhor de 3 rounds vencidos com 3 (trés) minutos de
duragdo cada com intervalo de 2(dois) minutos entre eles.

3.3. Se apods 3 (trés) minutos nenhuma equipe tiver conseguido trazer a fita do adversario para o seu lado do
campo, vencera a equipe que tiver puxado mais a fita do adversario ao final da disputa.

4. Cada equipe devera ser composta por até 8 estudantes atletas, sendo obrigatoriamente exigido o minimo de
50% destes participantes do naipe feminino.

5.  Os estudantes atletas deverdo apresentar-se no local do evento com 15 (quinze) minutos de antecedéncia
devidamente uniformizados.

6. A competigdo:

6.1. O numero minimo para se iniciar o jogo sdo de 6 (seis) estudantes atletas, menos sera considerada
perdedora por “W x O”.

6.2. Preferencialmente, caso seja possivel, as disputas serdo em um terreno plano e com aderéncia que
propicie igualdade de chances as equipes.

6.3. Na&o sera permitido o uso de luvas ou qualquer outro equipamento sobressalente.

6.4. Na&o sera permitido dar nés na corda, sendo que o ultimo atleta disposto na corda, que podera amarrar a
mesma ao redor de sua cintura;

6.5. Na&o sera permitido deitar ou sentar no chdo no momento da disputa, caso ocorra, serd dada vitoria a
equipe adversaria.

6.6. A equipe que “queimar”, ou seja, tracionar a corda antes do sinal de partida serd punida com “Cartao
amarelo”, se a mesma equipe tornar a repetir a infracdo, a equipe devera excluir 01 (um) estudante atleta
de sua equipe, e assim sucessivamente, caso a infragao se repita.

6.7. A Corda a ser utilizada havera 03 (trés) marcagdes no centro da corda: uma central e uma para cada
adversario, estando, equidistantes entre si.

6.8. Nao serd permitido participar das disputas as equipes cujos atletas estiverem utilizando pulseira, colar,
reldgio, anel ou qualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos atletas.

7. Oscasos omissos serdo resolvidos pela Coordenacgdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢cdo Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO CHEERLEADING

1. A competicdo de Cheerleading sera realizada de acordo com este Regulamento.
2. A competicdo seguird as Regras da ICU (International Cheer Union).
3. Seradisputada na divisdo:
a) Stunt Group., Nivel 2 — ICU Intermedidrio
4. Composicdo dos times:
4.1. O Stunt Group devera ser composto por no minimo 4 e no maximo 5 estudantes atletas;

4.2. Cada equipe ou Stunt Group devera obrigatoriamente enviar um (01) membro de sua delegagdo para dar
o play na musica de apresentacgao;

5. Duragdo da Rotina:
5.1. Stunt Group: duragdo de um (01) minuto.

5.1.1. A musica do Stunt Group também devera ser entregue em pen-drive para arbitragem na Reunido
Informativa da modalidade;

5.1.2. O nome do arquivo deverd seguir o seguinte formato: JUBSATL25_Nome da IES-UF_StuntGroup.
6. Requisitos:
6.1. Secdo Torcida:
6.1.1. Os Stunt Groups ndo deverao apresentar se¢do torcida.
6.2. Sec¢do com Musica:

6.2.1. A equipe devera mostrar as habilidades requisitadas no Sistema ICU Universitario Intermediario
equivalente ao Nivel 2 seguindo as normas do documento ICU_Rules_TC-PC_2020 (Regras de Team
Cheer/ Performance Cheer ICU 2020, pdg. 27).

7. Controle de tempo, musica e coreografia:

7.1. A cronometragem se iniciard ao primeiro movimento ou nota musical da rotina e terminara ao ultimo
movimento coreografado ou nota musical.

7.2. Em caso de gestos obscenos ou sugestivos de ato sexual ou desrespeito durante a coreografia a equipe
serd penalizada e passiva de desqualificagdo.

7.3. Na&o sera permitido musica com letra inapropriada, palavras de baixo caldo, e conotagdo de ato sexual. A
equipe que utilizar musica sugestiva serd penalizada e estara passiva de desqualificagao.

8. Aequipe devera entrar apds a apresentagdo de seu nome em vinte (20) segundos, e sair da area de competicdo
também em no maximo vinte (20) segundos, sendo penalizada a equipe que ultrapassar esse limite de tempo.

9. A apresentacdo poderad ser interrompida em caso de:
9.1. Situagdes imprevistas;
9.2. Lesdo;

9.3. A equipe ndo deve interromper a apresentagdo até que seja autorizado pelo Comité Organizador, salvo
em caso de lesdo, podendo o(a) atleta lesionado(a) fazer esta solicitagdo.

9.4. Em caso de problemas com a musica, a apresentacio NAO dever ser interrompida, mas realizada até o
final. Caso seja constatado que o problema com a musica foi de responsabilidade da organizacéo, a equipe
poderd ser realizada nova apresentagdo, sendo avaliada do momento em que a musica apresentou
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problemas técnicos. Caso seja contato que o problema com a musica ndo foi de responsabilidade da

organizagdo do evento, a equipe ndo poderd se apresentar novamente.
10. Uniforme:
10.1. N3o serd permitido competir com roupa intima visivel;
10.2. E obrigatério o uso de ténis adequado para a pratica;
10.3. FEMININO: Blusa (cobrindo toda parte superior), short ou short/saia, vestido.
10.4. MASCULINO: Blusa e calga.

11. N3o é permitida joalheria e piercings de qualquer tipo, incluindo, mas, ndo limitados a orelhas, nariz, lingua,
umbigo, rosto, joias de plastico transparente, braceletes, colares e pins em uniformes. As joias devem ser
removidas e ndo cobertas por fita.

12. Aquecimento Oficial:
12.1. Asequipes terdo um (1) aquecimento oficial coletivo de 10 minutos antes da competi¢do de Stunt Group.

12.2. O horario de aquecimento oficial de cada equipe serd estabelecido na reunido informativa e devera ser
seguido rigorosamente.

13. A equipe devera comparecer ao local de competigdo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para ter
condigdo de participagdo, antes do inicio da competi¢cdo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar
suas credenciais a equipe de arbitragem.

13.1. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o aquecimento, apds
a contagem de 15 minutos sera declarada ausente, e consequentemente atribuida a pontuacgdo 0 para a
sua rotina.

14. Critérios de Avaliacdo

14.1. A arbitragem utilizara os critérios baseados no Sistema ICU Universitario Intermedidrio equivalente ao
Nivel 2.

15. O estudante atleta deverd obrigatoriamente apresentar a Credencial para a arbitragem da competi¢do. O atleta
que ndo o fizer ndo estara autorizado a competir.

16. Sera desqualificada a equipe que infringir as normas deste regulamento.

17. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Diregdo Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO DESAFIO DE BATERIA

1. AscompeticOes do Desafio de Bateria serdo de acordo com este regulamento.
2. Cada apresentagdo deverd acontecer no tempo maximo de 5(cinco) minutos.

3. E exigido o siléncio das baterias durante a apresentac3o de outra equipe. A Bateria infratora sofrera com a perda
de 2 (dois) pontos.

4. O estilo musical adotado por cada Bateria é livre;

5. Serdo avaliados 5 (cinco) quesitos, que receberdo nota de 5 (cinco) a 10 (dez), fracionadas de meio (0,5) em meio
ponto. Sdo eles:

a) HARMONIA: é o produto final da bateria, analisa-se o casamento do som e a harmonia propriamente dita
entre os naipes, além da técnica da Bateria.

b) RITMO: sdo o andamento, o compasso e a cadéncia da Bateria.

c) ORGANIZACAO: é a formagdo da Bateria, o comportamento uniforme dos integrantes e a postura da
Bateria, além do respeito para com a comissdo julgadora e a comissdo organizadora.

d) DISTRIBUICAO DA SONORIDADE DE INSTRUMENTOS: é a proporcido dos instrumentos existentes na Bateria

e) CRIATIVIDADE: é todo e qualquer tipo de criatividade, tais como: movimentacgdo e evolugdo da bateria,
gritos, musicas, ritmos e etc.

6. Em caso de empate na contagem geral de pontos, valerd como critério de desempate a maior nota total dos
quesitos, nesta ordem: Criatividade, Ritmo, Harmonia, Distribuicdo da Sonoridade de Instrumentos e
Organizacdo. Neste contexto, o quesito Criatividade é o 12 (primeiro) critério de desempate, e o quesito
Organizagdo, o 52 (quinto) e ultimo.

7. A Equipe devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente uniformizado. Para ter
condigdo de participagdo, antes do inicio de cada disputa todos os competidores e técnicos deverao apresentar
suas credenciais a equipe de arbitragem.

8. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do hordrio estipulado para a apresentagdo, apés a
contagem de 15 minutos sera declarada ausente, aplicando-se uma penalizagdo de 2pts na pontuacao final.

9. Serd campead a Atlética que obtiver o maior nimero de pontos.

10. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTEVOLEI

1. A competicdo de Futevolei sera realizada de acordo com este Regulamento.

2. Apds o aquecimento, o primeiro arbitro realiza o sorteio na presenga dos dois capitdes. O vencedor do sorteio
escolhe o direito de sacar ou o lado da quadra.

3. Na primeira fase e na semifinal, ganha o jogo a equipe que atingir 18 (dezoito) pontos primeiro, com a diferenca
minima de 02 (dois) pontos em relagdo aos pontos do adversario.

3.1. Caso as equipes empatem em 17 (dezessete) pontos, o jogo continuara até que a diferenga minima de 02
(dois) pontos seja atingida;

3.2. Sempre havera troca de quadra quando a contagem atingir multiplos de 06 (seis) pontos, sem direito a
descanso.

4. A partida final da competicdo serd disputada em melhor de 02 (dois) sets vencedores, seja por 18 (dezoito)
pontos corridos ou no tie-break.

4.1. No caso de empate de sets em 1x1, sera disputado o terceiro e decisivo set. O vencedor deve atingir 15
(quinze) pontos com uma vantagem minima de 02 (dois) pontos, ndo havendo limite de pontos;

4.2. No terceiro set, as trocas de lado acontecerdo quando a contagem atingir os multiplos de 05 (cinco);

4.3. Otempo de descanso entre o primeiro e o segundo set é de 01 (um) minuto. Em caso de empate em sets
de 1x1, o tempo de intervalo para o terceiro set sera de 03 (trés) minutos para a realizagdo de um novo
sorteio.

5. Para a classificagcdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacdo:

PONTUACAO

Vitéria 02 (dois) pontos
Derrota 01 (um) ponto
Derrota por auséncia (WO) 0 (zero) ponto

6. A dupla devera ter 02 (dois) uniformes de jogo, sendo um de cor predominantemente clara e outra
predominantemente de cor escura. Entendam-se como uniformes:

6.1. MASCULINO: Bermudas ou Calgdes com cores e modelos iguais e camisetas com modelos iguais, cores
iguais de acordo com o Informe Geral;

6.2. FEMININO: Sukinis / maids ou bermuda ciclista com modelos e cores iguais e top ou camisa com modelos
e cores iguais de acordo com o Informe Geral;

6.3. Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participacdo, e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sang¢des.

7. Aequipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para ter condigao
de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais
a equipe de arbitragem.

8. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, apds a contagem
de 15 minutos sera declarada ausente, aplicando-se o WO em favor da equipe presente, a qual serd declarada
vencedora pelo placar de 2x0. Caso nenhuma das duas equipes se fagca presente em tempo habil, sera declarado
o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

AUSENCIA (WO)
Futevolei 02 x 00 18x00 18x00

9. Abola podera ser tocada com qualquer parte do corpo, exceto as maos, antebracos e bragos.
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10. A bola deve ser nitidamente tocada, ndo podendo ser tocada duas vezes seguidas pelo mesmo atleta (dois

toques).
11. Asequipes masculinas e femininas devem ser compostas por 02 (dois) jogadores.

12. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o
tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

13. No caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em numero de pontos, na primeira fase, o
desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagdo:

13.1. Confronto direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;
13.2. Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
13.3. Sorteio.

14. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Diregao Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL

1. A competicdo de Futsal sera realizada de acordo com este Regulamento.

2. Osjogosserdo disputados em 02 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos corridos com os 02 (dois) ultimos minuto
de cada tempo com cronémetro travado quando a bola estiver fora de jogo e com intervalo de 05 (cinco)
minutos entre ambos.

3. Para a classificagcdo das equipes, sera observada a seguinte pontuacgao:

PONTUACAO

Vitoria 03 (trés) pontos
Empate 01 (um) ponto
Derrota ou Derrota por WO 0 (zero) ponto

4. As equipes deverdo ter 02 (dois) uniformes de jogo, sendo um de cor predominantemente clara e outra
predominantemente de cor escura.

4.1. O uniforme de cada estudante atleta constara:
— Camisas numeradas;
— Calgdo;

— Meias de cano longo;

— Caneleiras;

— Ténis sem trava;

— Coletes dos(as) estudantes atletas reservas.

4.2. Osgoleiros deverdo ter uniformes de cores diferentes da sua equipe e da equipe adversaria, inclusive dos
goleiros adversarios;

4.3. Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas, deverdao obrigatoriamente estar vestindo os
coletes de reservas, por cima dos uniformes;

4.4. Quando da utilizacdo de goleiro(a)-linha, este(a) devera usar camisa de cor contrastante com as dos(as)
demais atletas;

4.5. Os(as) estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padr&es de uniformes estabelecidos no Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participagdo, e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sang¢des.

5. Aequipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para ter condigao
de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas carteirinhas
a equipe de arbitragem.

6. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, apds a contagem
de 15 minutos sera declarada ausente, aplicando-se o WO em favor da equipe presente, a qual serd declarada
vencedora pelo placar de 10x00. Caso nenhuma das duas equipes se faca presente em tempo habil, sera
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

AUSENCIA (WO)
Futsal 10x00
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7. No banco de reservas sé poderdo ficar os(as) estudantes atletas e Comissdo Técnica inscritos: técnico,
preparador fisico, oficiais e oficial de salude, respeitando o limite de quantitativo permitido durante a partida,
cujos nomes deverdo constar da relagdo de inscrigao.

8. Aentrada dos(as) estudantes atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela esteja livre e apds a
autorizagdo do arbitro.

8.1. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido
o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo;

8.2. 0 aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local determinado
pela Coordenagdo de Futsal.

9. Em caso de Fase Quartas de Finais, Semifinais e Finais, os jogos deverdo ter um vencedor, portanto, ndo
poderdo terminar empatados. No caso de empate no tempo regulamentar, serdo adotados os seguintes
procedimentos:

9.1. Para o desempate serdo realizadas cobrangas de 05 (cinco) tiros livres diretos a gol, executados da marca
penal, alternadamente, a serem cobrados por todos os(as) estudantes atletas relacionados em simula,
exceto os expulsos;

9.2. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos a gol quanto necessarios,
executados da marca penal, alternadamente, por diferentes atletas em condicdo de jogo, até que haja
um vencedor.

10. Em caso de Fase Classificatdria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas
em numero de pontos, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagdo:

a) Maior numero de vitdrias obtido em todas as partidas da fase;

b) Maior saldo de gols em todas as partidas da fase;

¢) Maior niumero de gols marcados em todas as partidas da fase;

d) Menor nimero de gols sofridos em todas as partidas da fase;

e) Menor nimero de cartdes vermelhos recebidos em todas as partidas da fase;
f) Menor nimero de cartSes amarelos recebidos em todas as partidas da fase;
g) Sorteio.

11. Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os 22° e 32° lugares de todos os grupos da Fase
Classificatoria para a Fase Eliminatoria:

11.1. Os grupos com maior numero de equipes terao eliminados todos os pontos e resultados obtidos nos jogos
com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os grupos com mesmo numero de equipes, para
posteriormente passar para o item 11.2. Caso todos os grupos tenham o mesmo numero de equipes,
passar-se-a automaticamente para o item 11.2;

11.2. Sera classificado o 22 lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos;

11.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item 11.2, passar-se-a aos critérios
especificos descritos a seguir, somente para os empatados;

a) Maior numero de vitdrias obtido em todas as partidas da fase;
b) Maior saldo de gols em todas as partidas da fase;
c) Maior niumero de gols marcados em todas as partidas da fase;

d) Menor nimero de gols sofridos em todas as partidas da fase;
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e) Menor nimero de cartdes vermelhos recebidos em todas as partidas da fase;

f) Menor numero de cartdes amarelos recebidos em todas as partidas da fase.

12. Estard automaticamente suspenso do jogo seguinte, na mesma modalidade/naipe, o(a) estudante atleta que

for expulso ou receber 02 (dois) cartées amarelos, consecutivos ou ndo, e o membro da Comissdo Técnica que

for excluido do jogo e relatado em simula ou relatério.

12.1.

12.2.

12.3.

12.4.

12.5.

12.6.

12.7.

12.8.

12.9.

A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, é feita separadamente e por tipologia de
cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo jogo;

A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, serd feita de forma cumulativa, em todas as
fases da competicao;

O participante que, em determinado momento da competi¢do, simultaneamente, acumular 02 (dois)
cartdes amarelos e mais 01 (um) cartdo vermelho, cumprira automaticamente a suspensdo por 02 (dois)
jogos;

O(a) estudante atleta que receber 01(um) cartdo amarelo e, em seguida, 01(um) cartdo vermelho direto
na mesma partida tera contabilizados para fins de controle de cartées 01(um) cartdo amarelo e 01(um)
cartdo vermelho.

No caso de um(a) estudante atleta receber 02(dois) cartdes amarelos durante a mesma partida,
resultando em 01(um) cartdo vermelho, apenas o cartdo vermelho serd contabilizado para fins de
controle de cartdes.

O controle dos cartdes recebidos, e seu consequente cumprimento, independera de comunicagdo por
parte da Coordenacdo de Esportes, sendo de responsabilidade exclusiva das IES disputantes da
competicao;

Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a suspensdo nao sera
considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente;

N3o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da suspensdo, o(a) estudante atleta ou
membro da Comissdo Técnica for absolvido pelo 6rgédo judicante competente, desde que constante no
termo de decisdo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensao automatica, nos
termos da legislacdo desportiva vigente;

Para fins do disposto neste artigo, entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma competicao,
evento e no ano especifico correspondente.

13. A participacdo do(a) estudante atleta ou integrante da Comissdo Técnica, suspenso automaticamente,

implicara nos procedimentos adotados abaixo, além de ter relatério encaminhado para a Comissdo Disciplinar

para as providéncias cabiveis.

13.1.

13.2.

Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo sera mantido;

Em caso de vitdria da equipe infratora, o resultado do jogo serd revertido em favor da equipe adversaria.

14. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo

essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO HANDEBOL

1. A competicdo de Handebol serd realizada de acordo com este Regulamento.

2. O tempo de duragdo de cada jogo sera de 40 (quarenta) minutos, divididos em 02 (dois) tempos de 20 (vinte)
minutos cada um, com 5(cinco) minutos de intervalo entre os tempos.

3. Para a classificagdo das equipes, sera observada a seguinte pontuagdo:

PONTUACAO

Vitoria 02 (dois) pontos
Empate 01 (um) ponto
Derrota ou Derrota por WO 0 (zero) ponto

4. As equipes deverdo ter 02 (dois) uniformes de jogo, com a mesma numerag¢do, obedecendo ao descrito no
Regulamento Geral.

4.1. O uniforme de cada estudante atleta constara:
— Camisa numerada nas costas (obrigatério), e na frente (opcional);
— Calgdo (numeracgédo opcional);
— Meias;
— Ténis.

4.2. Osgoleiros deverdo ter uniformes de cores diferentes da sua equipe e da equipe adversaria, inclusive dos
goleiros adversarios;

4.3. Os(as) estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrées de uniformes estabelecidos no Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participacdo, e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sangdes.

5. Aequipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para ter condicdo
de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais
a equipe de arbitragem.

6. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, apds a contagem
de 15 minutos sera declarada ausente, aplicando-se o WO em favor da equipe presente, a qual serd declarada
vencedora pelo placar de 15x00. Caso nenhuma das duas equipes se faga presente em tempo habil, sera
declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

AUSENCIA (WO)
Handebol 15x00

7. No banco de reservas sé poderdo ficar os(as) estudantes atletas e Comissdo Técnica inscritos: técnico,
preparador fisico, oficiais e oficial de salde, respeitando o limite de quantitativo permitido durante a partida,
cujos nomes deverao constar da relagdo de inscrigao.

8. Aentrada dos(as) estudantes atletas na quadra para o aquecimento serad feita tdo logo ela esteja livre e apds a
autorizagao do arbitro.

8.1. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido
o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo;

o /CBOU.BRASIL @ ®CBDU CBDU.

ESTRELAS HOJE, L MALL OSDUGORDY.ONG NN

ORG. ,ﬁ : s
) @ O BR SO\ LIDERES AKANKR! S e




ESPORTO

8.2. 0 aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra, em local determinado
pela Coordenagao de Handebol.

Em caso de Fase Quartas de Finais, Semifinais e Finais, os jogos ndo poderdo terminar empatados. Caso no
tempo normal isto ocorra, serdo adotados os seguintes procedimentos:

9.1. Para o desempate far-se-a uma prorrogac¢do de 02 (dois) tempos de 05 (cinco) minutos;

9.2. Persistindo o empate sera realizada uma primeira rodada de 03 (trés) cobrancas de 07 (sete) metros para
cada equipe com os(as) atletas diferentes e cobrangas alternadas. Cada equipe nomeia 03 (trés)
estudantes atletas. Ndo é necessario que as equipes pré-determinem a sequéncia de seus estudantes
atletas. Os goleiros podem ser livremente escolhidos e substituidos entre os(as) estudantes atletas eleitos
para participar. Estudantes atletas podem participar no tiro de 07 (sete) metros como ambos,
arremessadores e goleiros;

9.3. Persistindo o empate, cada equipe deve, novamente, nomear novos 03 (trés) estudantes atletas para uma
segunda rodada de 03 (trés) cobrangas de 07 (sete) metros. Ndo poderdo ser indicados os mesmos(as)
estudantes atletas da primeira rodada. Nesta segunda rodada, o vencedor sera decidido logo que houver
um gol de diferenca, apds cada equipe ter realizado o mesmo nimero de arremessos;

9.4. Persistindo o empate serdo adotadas cobrangas alternadas até que se haja um vencedor.

Em caso de Fase Classificatoria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas
em numero de pontos, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagdo:

10.1. Entre 02 (duas) equipes:
a) Confronto direto;
b) Maior nimero de vitdrias;
¢) Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
d) Menor nimero de gols contra em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
e) Maior nimero de gols pré em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
f) Maior saldo de gols em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
g) Sorteio.
10.2. Entre 03 (trés) equipes:
a) Maior nimero de vitodrias;
b) Maior coeficiente de gols average nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase;
¢) Menor nimero de gols contra nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase;
d) Maior nimero de gols proé nos jogos disputados entre as equipes empatadas na fase;
e) Maior coeficiente de gols average apurado em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
f) Menor nimero de gols contra em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
g) Maior numero de gols pré em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

h) Sorteio.

Observagoes:

— Na hipdtese da aplicagdo do critério de gol average, dividir-se-4 o nimero de gols pré pelos gols contra,
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— Quando, para calculo de average, uma equipe ndo conceder gol, é ela a classificada, pois o zero é infinito, o que
impossibilita a divisdo, assegurando a equipe sem gols concedidos a classificagdo pelo sistema average;

— Quando, para cdlculo de average, mais de uma equipe ndo conceder gol, sera classificada, a equipe que tiver o
ataque mais positivo em todos os jogos da fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

11. Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os 22° e 32° lugares de todos os grupos da Fase
Classificatoria para a Fase Eliminatoria:

11.1. Osgrupos com maior numero de equipes terao eliminados todos os pontos e resultados obtidos nos jogos
com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os grupos com mesmo numero de equipes, para
posteriormente passar para o item 11.2. Caso todos os grupos tenham o mesmo numero de equipes
passar-se-a automaticamente para o item 11.2.

11.2. Sera classificado o 22 lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos;

11.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condigdo descrita no item 11.2, passar-se-a aos critérios
especificos descritos a seguir, somente para os empatados;

a) Gols average (dividir os gols pré pelos gols contra nos jogos entre as equipes selecionadas na fase).
Classifica-se o maior resultado;

b) Gols contra (gols concedidos nos jogos entre as equipes selecionadas na fase). Classifica-se o menor
resultado;

c) Gols pro (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas na fase). Classifica-se o maior
resultado;

d) Sorteio.

12. Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/naipe, o(a) estudante atleta
e/ou membro da Comissdo Técnica que for expulso ou desqualificado, no caso de seguir relatério anexo a
sumula.

12.1. N3o se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da suspensdo, o(a) estudante atleta e/ou
membro da Comissdo Técnica for absolvido pelo 6rgdo judicante competente, desde que constante no
termo de decisdo do respectivo processo disciplinar, o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos
termos da legislacdo desportiva vigente;

12.2. Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma competicado,
evento e no ano especifico correspondente.

13. A participacdo do(a) estudante atleta ou integrante da Comissdo Técnica, suspenso automaticamente,
implicara nos procedimentos adotados abaixo, além de ter relatério encaminhado para a Comissdo Disciplinar
para as providéncias cabiveis.

13.1. Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo serda mantido;
14. Em caso de vitdria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor da equipe adversaria.

15. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Diregao Geral, ndo podendo
essas resolucdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA NATACAO

1. A competicdo de Natagdo sera realizada de acordo com este Regulamento.

2. Cada Atlética podera inscrever no maximo 05 (cinco) estudantes atletas em cada prova individual e duas
equipes de revezamento.

3. Sera considerado reserva, em qualquer das provas nas competigdes de Natagdo, o(a) estudante atleta que
figurar na relagdo nominal da modalidade, aprovada pela Secretaria/Credenciamento.

4. Cada estudante atleta podera participar no maximo de 05 (cinco) provas individuais e todos os revezamentos
durante a competigdo.

4.1. Asequipes de revezamento deverdo ser compostas por estudantes atletas inscritos pela mesma Atléticas,
sendo obrigatoriamente 2 estudantes atletas do naipe feminino e 2 estudantes atletas do naipe
masculino.

v

O(a) estudante atleta deverd comparecer ao local de competicio com antecedéncia e devidamente
uniformizado, obedecendo ao descrito no Informe Geral.

5.1. Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelo Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participagdo e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sangdes.

6. O(a) estudante atleta devera obrigatoriamente apresentar a sua carteirinha para a arbitragem em todas as
provas da competicdo. O atleta que ndo o fizer ndo estara autorizado a competir.

7. Asprovas programadas para os JUBs Atléticas 2025 s3o as seguintes:

Provas da Natagao

Estilos Femininas e Masculinas
Livre 50m, 100m
Borboleta, Costas e Peito 50m, 100m
Medley 200m
Revezamentos 4x100m Livre Misto, 4x100m Medley Misto

8. A competicdo de Natagdo serd realizada em piscina de 50 (cinquenta) metros ou 25 (vinte e cinco) metros, com
no minimo 08 (oito) ou 06 (seis) raias.

9. Serd preparado pela Coordenag¢do de Modalidade o programa da competi¢cdo com as respectivas séries de cada
prova, de acordo com os tempos constantes no histérico do estudante atleta e os indicados nos mapas de
inscrigdo feitos pela Atlética.

10. Durante uma etapa, um nadador somente podera ser retirado de uma prova final por motivo de enfermidade,
comprovada por atestado médico, ficando estabelecido que o(a) estudante atleta ndo poderd participar de
nenhuma outra prova da mesma etapa, inclusive da prova de revezamento, podendo voltar a competir nas
etapas seguintes.

11. Os revezamentos deverdo ser confirmados com a entrega da ficha de nado com os nomes dos(as) estudantes
atletas e numero de registro até o término do aquecimento, antes do inicio das provas.

12. Sera realizada uma Reunido Informativa da modalidade com os representantes das equipes participantes para
tratar exclusivamente de assuntos ligados a competigdo, tais como: normas gerais, cancelamento de atletas
nas provas, além de outros assuntos correlatos. Nesta reunido ndo serdo permitidas mudancgas ou inclusdes de
provas dos(as) estudantes atletas inscritos.
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13. Terminada a competi¢dao serao declaradas Campeds, Vice-Campeads e 32° colocadas, as Atléticas com maior

numero de pontos em cada naipe, conforme a tabela de pontuac¢do abaixo:

Pontuagao
Colocagao Pontos
12 Lugar 13 pontos
22 Lugar 09 pontos
32 Lugar 06 pontos
42 Lugar 05 pontos
52 Lugar 04 pontos
62 Lugar 03 pontos
72 Lugar 02 pontos
A partir do 82 Lugar 01 ponto

13.1. As provas de Revezamento terdo a contagem dobrada;

13.2. Em caso de empate na contagem de pontos na classificacdo final, serd considerado o maior nimero de
primeiros lugares, persistindo o empate, maior nimero de segundo lugares e assim sucessivamente até
gue se obtenha o desempate.

14. O programa/horario de provas e formato de disputa serdo divulgados posteriormente.

15. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO POKER

1. A competicdo de Poker serd realizada de acordo com este Regulamento e as regras internacionais
recomendadas pela TDA (Tournament Directors Association) e, sua versdo em portugués, ADTP (Associagdo de
Diretores de Torneios de Poker), que podem ser encontradas em https://www.pokertda.com/poker-tda-rules/
e https://www.adtpoker.com/ respectivamente.

2. Somente serd permitida a utilizagdo do portugués, espanhol e do inglés enquanto sentado a mesa.

3. A Competi¢cdo de Poker serd Mista, sendo permitida a inscrigdo de no maximo 05 (cinco) estudantes atletas por
FUE.

4. Of(a) estudante atleta deverd comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado, obedecendo ao descrito no Informe Geral.

4.1. Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos pelo Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participagdo e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sangdes.

5. DOS EQUIPAMENTOS ELETRONICOS

a) Os jogadores ndo podem falar ao telefone a mesa. Tons de chamada, musica, imagens, videos etc.
devem ser inaudiveis e ndo perturbadores para os outros. Esses e outros dispositivos, ferramentas,
fotografia, videografia e comunicagdo ndo devem criar incobmodo, atrasar o jogo ou criar vantagem
competitiva.

b) Aplicativos, graficos e outras ferramentas de RTA (Real-Time Assistance ou Assisténcia em tempo real)
estd proibido e caso o player seja pego usando, podera ser desqualificado do torneio.

c) Jogadores com mados vivas ndo podem interagir ou operar um dispositivo eletrénico ou de
comunicagao.

6. DO ACTION CLOCK

6.1. O “Action Clock” é um relégio ou crondmetro que controlard o tempo das agdes de todos os competidores
nas maos do torneio. Os competidores terdo trinta (30) segundos para tomar sua decisdo, a cada rodada,
em todo o torneio. Cada competidor recebera cartées de “TIME BANK” que |Ihe dardo mais trinta (30)
segundos, cada cartdo. Quando for a vez de um competidor agir, o dealer iniciard o cronémetro
imediatamente, ndo tendo tolerancias iniciais. Caso o dealer se esquega de acionar o cronOmetro, os
competidores da mesa tém o dever de auxilid-lo a se lembrar, independentemente de estarem envolvidos
na mao ou nao.

a) O dealer colocara o reldgio a frente do competidor assim que iniciada a contagem de tempo.

b) Caso os trinta (30) segundos iniciais tenham acabado, os cartdes de “TIME BANK” serdo usados
automaticamente e sucessivamente, caso o tempo se esgote novamente.

¢) Caso ndo haja mais cartdes de “TIME BANK” e o tempo tenha acabado, o competidor tera a a¢do dada
como CHECK ou FOLD automaticamente, de acordo com o caso (se estiver enfrentando uma aposta
ou n3o).

7. DA CONDUTA ETICA

7.1. Poker é um jogo individual. A¢des, declaragGes ou comportamento que comprometam o andamento justo
da competicdo, sejam estes conscientes ou ndo, sdo considerados antiéticos e antidesportivos.

7.2. Trapagas sao todas as atitudes que um individuo pode tomar que infrinjam as regras do torneio para obter
vantagens na competicdo.

7.2.1. Trapagas poderdo incluir, porém ndo estdo limitadas a:

o /CBOU.BRASIL @ ®CBDU CBDU.
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8.

a) Collusion (jogar em parceria ou time);

b) Roubo de fichas;

¢) Transferéncia de fichas entre participantes do mesmo torneio;

d) Marcagdo de cartas;

e) Substituicdo de cartas ou a utilizagdo de quaisquer outros métodos ou equipamentos ndo autorizados.

7.2.1.1. Define-se collusion como o comum acordo entre dois ou mais competidores em compartilhar

informagdes ou jogarem em conjunto para obter vantagem no torneio. Collusion inclui, mas ndo
se limita a chip dumping (passar fichas), soft play, compartilhar informagGes sobre suas cartas
com outro competidor, enviar ou receber sinais de/para outro competidor, utilizacdo de meios
de comunicagdo ou a internet para troca de informacgdes para facilitar o collusion.

DA CONDUTA COMPORTAMENTAL

8.1. Todos os jogadores tém o direito de jogar em um ambiente tranquilo sem serem incomodados por outros

o /CBDU.BRASIL

jogadores, sendo proibido:

a)

b)

<)
d)

e)

f)

g)
h)

i)
k)

n)

o)

p)

Qacsou CBDU.

Agir fora de sua vez intencionalmente e/ou repetidamente;

Intencionalmente foldar e/ou jogar suas cartas no monte (muck) fora da vez, incluindo abandonar a
mesa antes da sua vez de agir;

Intencionalmente e/ou repetidamente declarar cartas diferentes das que possui no showdown;
Intencionalmente e/ou repetidamente expor suas cartas com agdo pendente na mesa;

Intencionalmente e/ou repetidamente demorar tempo excessivo para agir — atrasar o andamento
do jogo;

Violar a regra “one player to a hand”, incluindo a discussdo ou orienta¢do sobre a mdo, com um
competidor da mesa ou observador, enquanto a mao estd em curso;

Revelar cartas que estdo no monte (muck) enquanto uma mao esta sendo jogada;

Realizar declaragbes errdoneas e/ou falsas ou promovendo a¢des que possam influenciar a decisdo
de outro competidor;

Qualquer forma de soft play, incluindo verbalmente ou mutualmente aceitando “pedir mesa até o

final”, inclusive quando um terceiro competidor estd em all-in na mao, conspirar para permitir que

os competidores sobrevivam a bolha (ex: uma mesa permanecer dando fold até o BIG BLIND na
bolha);

Instruir ou controlar a agdo de outro competidor;
Intencionalmente e/ou repetidamente espalhar suas apostas em cima do pote (splash the chips);

Jogar suas cartas fora da mesa, jogd-las no dealer ou em outro competidor de forma agressiva ou
abusiva, intencionalmente e/ou repetidamente destrui-las ou danifica-las ou a outras propriedades
da organizacgdo do evento;

Adotar comportamento abusivo, perturbador, incluindo celebracées excessivas, palavreado
depreciativo e de baixo caldo;

Utilizar vestimenta ou quaisquer outros materiais que possam conter mensagens ou incitagdes
depreciativas, preconceituosas, ilegais ou agressivas;

Utilizar mascaras ou objetos que escondam a identidade de um competidor;

Intencionalmente e/ou repetidamente tocar as cartas ou fichas de outro competidor;
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q) Agredir fisica ou verbalmente outros competidores, membros da organizacdo do torneio ou
espectadores.

DAS PENALIDADES E DESQUALIFICACAO

9.1. A seu critério Unico e exclusivo, a Diretoria do Torneio pode impor penalidades (listadas abaixo) que vao
de alerta verbal até a desqualificagdo e exclusdo do torneio.

a) TIPOS DE PENALIDADES: adverténcia verbal; penalidades de maos Unica ou multiplas; penalidades de
Orbitas Unicas ou multiplas (uma drbita consiste em uma mao remanescente para cada competidor
nessa mesa de torneio - 6 competidores = 6 maos perdidas); mdao morta; elimina¢do do evento;
desqualificagdo do evento (com prémios confiscados); ser banido do evento.

b) PENALIDADE DE MAO / ORBITA PERDIDA: o competidor serd instruido a perder uma ou mais maos
ou mais érbitas de maos fora da mesa. A mao perdida do competidor é contada como parte da rodada
onde a penalidade foi concedida. Competidores que receberem uma mao/érbita perdida de qualquer
duragdo devem permanecer fora da area designada de torneio durante toda a penalidade.

c) PENALIDADES SE MOVEM: todas as penalidades acompanham o competidor. Se o competidor ‘A’
receber uma penalidade de duas érbitas (16 maos) ao final da noite e somente cumprir 5 maos de sua
penalidade, isso serd anotado e ele vai cumprir o resto das 11 maos no dia seguinte. Isso serve também
para mesas quebradas, mudancas de assento etc.

d) DESQUALIFICAGCAO: competidores que forem desqualificados de um evento devem ter suas fichas de
torneio removidas da disputa. O competidor eliminado, desqualificado, banido ou excluido, conforme
item ‘a’ acima, deve deixar a drea de torneio imediatamente.

10. DA DISPOSICAO E ACOMODAGAO DOS COMPETIDORES

o /CBDU,BRASIL ° ®CBDU CBDU.
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10.1. Acomodacgdo aleatdria e correta: assentos de torneios e satélites serdo designados aleatoriamente,
através de sorteio do sistema ou de cartas. Caso um jogador que comece o torneio em um assento errado
e com o montante correto de fichas sera movido para o lugar correto e levara seu stack atual.

10.2. Cada mesa contara com o minimo de 4 jogadores e maximo de 9.
10.3. N3o serd permitido reentradas.
DA TERMINOLOGIA E GESTOS OFICIAIS PARA TORNEIOS DE POKER

11.1. Termos de apostas oficiais sdo declaragGes simples, inconfundiveis, feitas em momento oportuno, como:
bet (aposta), raise (aumento), call (pagamento), fold (desistir), check (mesa), all-in (todas as fichas), pot
(apenas na modalidade potlimit), 46 e completar. Termos regionais podem atender este padrdo. Além
disso, os jogadores devem usar gestos com cautela quando enfrentam uma agdo; bater levemente na
mesa é um check (mesa).

11.2. O uso de linguagem ou gestos fora do padrdo é de responsabilidade do jogador, pois pode resultar em
uma decisdo diferente do pretendido por ele. E responsabilidade do jogador tornar as suas inten¢des
claras.

DA ESTRUTURA DO TORNEIO
12.1. Duracdo dos blinds: 15 minutos;
12.2. Stack inicial: 50.000;
12.3. Formato: Regular — Sem Rebuys (Reentradas);
12.4. Registro Tardio: 45 minutos;

12.4.1. Todos os jogadores terdo 45 minutos de tolerancia para se inscrever, caso passe desse tempo, o
registro serd impossivel de ser feito.
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CONFEDERAGAO
BRASILEIRA

DO DESPORTO
UNIVERSITARIO

13. Terminada a competicdo serdo declaradas Campeas, Vice-Campeds e 32° colocadas, as Atléticas com maior
numero de pontos, conforme a tabela de pontuagao abaixo:

PONTUACAO
Colocagao Pontos
12 Lugar 13 pontos
22 Lugar 09 pontos
32 Lugar 06 pontos
42 Lugar 05 pontos
52 Lugar 04 pontos
62 Lugar 03 pontos
72 Lugar 02 pontos
A partir do 82 Lugar 01 ponto

14. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Diregdo Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.

TEL.: +55 61 3447-1113
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REGULAMENTO ESPECIFICO DA SINUCA
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1. A competicdo de Sinuca sera realizada de acordo com este Regulamento.

2. Seradisputada as categorias:
2.1. Dupla Feminina;
2.2. Dupla Masculina;
2.3. Duplas Mistas
2.4. Asduplas deverdo ser formadas por estudantes atletas da mesma AAAs.

3. Para a classificagcdo das equipes, sera observada a seguinte pontuagao:

PONTUACAO

Vitdria 03 Pontos
Empate 01 Ponto
Derrota 00 Ponto

4. Adupla deverd comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para ter condigdo
de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar seu documento
de identificagdo com foto a equipe de arbitragem.

5. Os jogos serdo sequenciais com horario fixado para a 12 partida da manha e 12 partida da tarde. Apenas para
estas em caso do ndo comparecimento do(a) estudante atleta dentro do horario estipulado, apds a contagem
de 15 minutos serd declarada ausente, aplicando-se o WO em favor do estudante atleta presente, a qual sera
declarada vencedora pelo placar de 3x0. Caso nenhum(a) dos(as) estudantes atletas se faga presente em tempo
habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambos (as).

AUSENCIA (WO)

Sinuca 3x0

6. DA PARTIDA:

6.1. A saida da primeira partida de jogo é decidida por sorteio (Cara ou Coroa) e quem ganha escolhe quem
joga, podendo passar ao adversario sem direito a recusa.

6.2. A bola numerada encagapada na saida identifica o grupo de dominio do jogador
ativo, ficando o outro grupo sob dominio do adversario.

6.2.1. Se na saida duas ou mais bolas de diferentes grupos sdo encagapadas, o jogador
ativo escolhe o grupo de seu dominio, declarando a opc¢do antes da tacada seguinte, e nenhuma das
bolas retorna ao jogo.

6.2.2. N&o converter bola na tacada de saida faculta ao adversario o direito de escolher o grupo de seu
dominio encagapando qualquer bola pertencente ao dominio desejado.

6.2.3. Encacapar bola licitamente obriga a continuar a agdo de tacada. Perde o direito da agdo e a transfere
ao adversario, o jogador que:

I.  Nao encagapa bola;
Il.  Encagapa bola do grupo do oponente;
lll. Comete qualquer falta.

6.3. Convertida durante partida, langada fora da mesa ou do jogo retirada irregularmente, a tacadeira retorna
em qualquer ponto delimitado pelo semicirculo “D”, ou sobre sua linha.
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6.4.

6.5.

6.6.
6.7.

Bolas numeradas convertidas ou retiradas irregularmente do jogo permanecem fora, exceto quando esta
for lancada para fora da mesa.

Bola convertida que retorna ao campo de jogo por impulsdo da jogada é considerada como ndo
encagapada.

Permanecem nas novas posi¢oes as bolas movimentadas por falta técnica.

Bolas movimentadas inadvertidamente por arbitro ou terceiros, ou vibragdes involuntarias na mesa, sdo
repostas nas posi¢des originais e 0 jogo prossegue normalmente. Se impossivel recompor a situagao de
jogo anterior, a partida é considerada nula e outra é reiniciada, sem penalidades.

DAS FALTAS E PENAS

7.1.

7.2,

7.3.

7.4.

7.5.

Sdo consideradas como:
a) Falta técnica: qualquer falta que contraria as normas, sem dolo.

b) Falta disciplinar: a falta técnica premeditada e a desatengdo intencional e/ou irresponsavel as regras
e normas, quando ndo originem agravantes severos.

c) Faltadisciplinar grave: o desrespeito ostensivo e/ou agress3o fisica e/ou verbal a pessoas, autoridades,
entidades ou bens.

Quando sem dolo sdo faltas técnicas:

a) Converter bola do grupo do oponente;

b) Converter a tacadeira (“suicidio”);

c) Conduzir a tacadeira ("carretdo");

d) Dar mais de um toque na tacadeira ("bitoque").

e) Acidentalmente langar bola para fora do campo de jogo.
f) Jogar com qualquer parte do taco que ndo a sua ponteira;
g) Jogar em bola do grupo oponente.

h) Tocar indevidamente em qualquer bola.

i) Jogar sem ter contato com o piso.

j) Jogar com bola em movimento ou sendo reposta em jogo.
k) Jogar com a tacadeira fora da area determinada, na saida ou quando retorna ao jogo.
I) Usar bola numerada em lugar da tacadeira.

Na ocorréncia de falta provavel e sem prejuizo do oponente, é facultado ao arbitro praticar uma
adverténcia informal, sem aplicagdo de penalidades, se assim o julgar conveniente.

E proibido fazer ou usar marcas estranhas na mesa ou campo de jogo.

E proibido usar objetos e/ou bolas para medidas ou célculos na mesa ou campo de jogo.

DO FINAL DE PARTIDA E JOGO

8.1.

o /CBDU.BRASIL

A partida termina quando:
a) E licitamente encagapada a Ultima bola, determinando vitéria do jogador em ac3o;
b) Falta a um dos jogadores somente encagapar a (as), e o oponente comete falta, perdendo a partida;

c) Uma das duplas reconhece a derrota na partida.
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CONFEDERAGAO
BRASILEIRA

DO DESPORTO
UNIVERSITARIO

9. Terminada a competigdo serdo declaradas Campeds, Vice-Campeds e 32° colocadas, as Atléticas com maior
numero de pontos, conforme a tabela de pontuagdo abaixo:

PONTUACAO
Colocagao Pontos
12 Lugar 13 pontos
22 Lugar 09 pontos
32 Lugar 06 pontos
42 Lugar 05 pontos
52 Lugar 04 pontos
62 Lugar 03 pontos
72 Lugar 02 pontos
A partir do 82 Lugar 01 ponto

10. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdao da modalidade, com anuéncia da Dire¢ao Geral, ndo
podendo essas resolu¢bes contrariarem o Regulamento Geral.

TEL.: +55 61 3447-1113
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS

1. A competicdo de Ténis serd realizada de acordo com este Regulamento. A competi¢cdo seguira as Regras da ITF
(International Tennis Federation).

2. Os estudantes atletas poderao participar dos seguintes torneios:
— Simples Masculina;
— Simples Feminina;
— Duplas Mistas.
2.1. Os atletas devem pertencer a mesma AAAs para participar do torneio de Duplas.

3. Os estudantes atletas poderdo participar de mais de um torneio. Caso haja conflito de horarios na
programacao.

4. O sistema de disputa sera definido, de acordo com o nimero de inscritos.

5. O(a) estudante atleta deverda comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado, obedecendo ao descrito no Regulamento Geral.

5.1. Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrées de uniformes estabelecidos pelo
Regulamento Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participacdo e terdo relatdrio
encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais sangoes.

6. O(a) estudante atleta devera obrigatoriamente apresentar a Credencial para a arbitragem em todas as provas
da competicdo. O atleta que n3do o fizer ndo estara autorizado a competir.

7. Em caso do ndo comparecimento de um(a) estudante atleta dentro do horario estipulado para o jogo, apés a
contagem de 15 minutos serd declarada a auséncia (WO), aplicando-se a desisténcia em favor do(a) estudante
atleta presente, o(a) qual sera declarada vencedor(a) por 02x00 com parciais de 4x0 em cada set. Caso nenhum
dos estudantes atletas se faca presente em tempo habil, serd declarado o duplo ndo comparecimento,
atribuindo-se a derrota a ambos os estudantes atletas.

AUSENCIA (WO)
Ténis 2 x O 4x0 4x0

8. Ostenistas que forem desclassificados pelo Cédigo de Conduta da CBT para competi¢des nacionais de adultos,
terdo todos os seus resultados anulados na competicao.

9. As partidas serdo disputadas em dois sets curtos com tie break em caso do placar atingir 3x3. Se necessario,
um Match Tie-Break de 10 pontos sera disputado apds o término do segundo set. O sistema de contagem nos
games sera o de No Ad, ou seja, sem vantagem.

9.1. Nos casos de atrasos por condi¢Ges climaticas ou grandes atrasos dos jogos, caso seja necessario a
mudanga do formato de disputa, cabera ao Arbitro Geral a decisdo da mudanga.

10. Nao serdo permitidos jogos entre 24h00min e 08h00min. Em condi¢des normais, os jogos deverdao entrar em
quadra até as 22h00min.

10.1. Em casos extremos, cabera ao Arbitro Geral a decis3o de ultrapassar esses horarios.

11. Atroca de lados ndo poderad ultrapassar o tempo de 1m30seg. O intervalo ao final de cada set sera de 02 (dois)
minutos.

12. N3o é permitido receber instru¢Ges na quadra, ou de fora dela, em nenhum momento durante a partida.
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13. Osjogos deverdo ter acompanhamento de arbitros auxiliares, seguindo os procedimentos para jogos sem juizes

de cadeira. A decisdo de colocar juiz de cadeira cabera ao Arbitro Geral.

14. As partidas iniciadas em um tipo de piso poderdo ter prosseguimento em piso diferente, somente em casos de
forca maior. Toda e qualquer decis3o referente a esse tipo de decisdo ficara a critério do Arbitro Geral.

15. Toda partida suspensa ou adiada por motivo de forga maior (chuva, falta de energia elétrica, etc.) terd seu
prosseguimento respeitando-se a contagem e posi¢cdo em que foi interrompida.

16. A entrada dos(as) estudantes atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela esteja livre e apéds a
autorizagao do arbitro.

16.1. O tempo de aquecimento na quadra dependerd do término do jogo anterior, ndo ultrapassando o tempo
maximo de 05 (cinco) minutos.

17. A apresentagdo dos(as) estudantes atletas de cada equipe serd de acordo com o protocolo estabelecido na
Reunido Informativa da modalidade.

18. Terminada a competicdo serdo declaradas Campeds, Vice-Campeds e 32° colocadas, as Atléticas com maior
numero de pontos em cada naipe, conforme a tabela de pontuagdo abaixo:

PONTUACAO
Colocagao Pontos
12 Lugar 13 pontos
22 Lugar 09 pontos
32 Lugar 06 pontos
42 Lugar 05 pontos
52 Lugar 04 pontos
62 Lugar 03 pontos
792 Lugar 02 pontos
A partir do 82 Lugar 01 ponto

19. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO TENIS DE MESA

1. A competicdo de Ténis de Mesa sera realizada de acordo com este Regulamento e seguird as Regras da ITTF
(International Table Tennis Federation).

2. Seradisputada as categorias:
2.1. Individual Feminino;
2.2. Individual Masculino;
2.3. Duplas Mistas (Estudantes atletas deverdo ser da mesma Atlética).

3. O(a) estudante atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia e devidamente
uniformizado, obedecendo ao descrito no Informe Geral dos JUBs Atléticas 2025.

3.1. Os(as) estudante atletas que apresentarem-se fora dos padrGes de uniformes estabelecidos pelo Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participagdo e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sangdes.

4. Em caso do ndo comparecimento de um(a) estudante atleta dentro do horario estipulado para o jogo apods a
contagem de 10 minutos serd declarada a auséncia (WO), aplicando-se a desisténcia em favor do(a) estudante
atleta presente, o(a) qual serd declarada vencedor(a) por 03x00 com parciais de 11x00 em cada set. Caso
nenhum dos(as) estudantes atletas se faga presente em tempo habil, serd declarado o duplo ndo
comparecimento, atribuindo-se a derrota a ambos os(as) estudantes atletas.

AUSENCIA (WO)
Ténis de Mesa 3x0 11x00 11x00 11x00

5. Na&o serd permitido o uso do uniforme a seguir: camisa, bermuda, short ou saia, cuja cor basica seja branca,
por coincidir com a cor da bola em jogo, fato ndo permitido pela regra do Ténis de Mesa, em virtude de obstruir
e dificultar a visdo da bola pelo adversario.

6. Osistema de pontuagao adotado sera:

PONTUACAO

Vitoria 2 (dois) pontos
Derrota 1 (um) ponto
Derrota por auséncia (WO) 0 (zero) ponto

7. Em caso de Fase Classificatéria:

7.1. Quando no mesmo grupo 02 (dois) estudantes atletas terminarem empatados em nimero de pontos, a
decisdo dar-se-a com base no resultado do confronto direto entre eles.

7.2. Quando no mesmo grupo 03 (trés) ou mais estudantes atletas terminarem empatados em numero de
pontos, os critérios de desempates utilizados serdao pela apuragdo dos resultados obtidos somente entre
os envolvidos, utilizando-se, para tanto, a seguinte formula:

a) Partidas pré dividido pelo somatério das partidas pré com as partidas contra [partidas pré + (partidas pré +
partidas contra)]. Classifica-se o maior coeficiente;

b) Persistindo o empate, usar-se-4 o mesmo critério em relagdo aos sets. Classifica-se o maior coeficiente;
c) Persistindo o empate, usar-se-d o mesmo critério em relagdo aos pontos. Classifica-se o maior coeficiente;

d) Persistindo o empate, sorteio.
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8. Of(a) estudante atleta que, por quaisquer motivos, deixar de completar a sua programacdo de jogos, ou seja,
perder por WO na fase de grupos, tera todos os seus confrontos anteriores e futuros tornados sem efeito,

estando automaticamente eliminado da competigdo.
9. Todos os jogos serdo disputados em melhor de 05 (cinco) sets de 11 (onze) pontos.

10. Ndo havera disputa de 32 lugar, exceto na disputa com menos de 08 (oito) inscritos. Os dois semifinalistas serdo
considerados 32 lugar para fins de premiagdo, contudo, para fins de classificagdo geral quem perder para o
campedo da competicao serd considerado o 32 lugar e quem perder para o vice-campedo sera considerado
como 42 |ugar.

11.Terminada a competicdo serdo declaradas Campeds, Vice-Campeds e 32° colocadas, as Atléticas com maior
numero de pontos em cada naipe, conforme a tabela de pontuacgdo abaixo:

PONTUACAO
Colocagao Pontos
12 Lugar 13 pontos
22 Lugar 09 pontos
32 Lugar 06 pontos
42 Lugar 05 pontos
52 Lugar 04 pontos
62 Lugar 03 pontos
792 Lugar 02 pontos
A partir do 82 Lugar 01 ponto

12. N3o serd permitida a troca de raquete durante a realizagcdo de um jogo, exceto se esta sofrer danos irreparaveis,
ocorridos unicamente por acidente ao longo do jogo.

13. Os casos omissos serao resolvidos pela Coordenacdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢cdo Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.

TEL.: +55 61 3447-1113
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEI DE PRAIA

1. A competicdo de Volei de Praia sera realizada de acordo com este Regulamento.

2. Cada atleta tera direito a 01 (um) tempo médico por jogo de até 05 (cinco) minutos de duragdo para sua propria
assisténcia. Caso a assisténcia médica seja recusada, a equipe sera sancionada com retardamento de jogo.

3. Emtodas as Fases a competicdo serd disputada em Melhor de 2 sets vencidos com 15 pontos cada.

4. Troca de quadra, tempo técnico e tempo para descanso:

JOGOS TROCA DE QUADRA TEMPO TECNICO TEMPO DE DESCANSO
01 (um) Set de 15 pontos Somatorio de 5 pontos Somatorio de 15 pontos 01 (um)pfrngzziiz 30 seg.

02 (dois) Sets vencedores

01 (um) tempo de 30 seg.

12 e 292 Sets Somatorio de 5 pontos Somatorio de 15 pontos .
por equipe
1 t .
32 Set Somatorio de 7 pontos Ndo tem 01 (um) empo_de 30 seg
por equipe

5. A regra dos 12 (doze) segundos entre os rallies deve ser cumprida rigorosamente. Caso ndo seja seguida, a
equipe infratora sera sancionada de acordo com a escala de sang¢des para retardamento.

6. Para a classificagdo das equipes, serd observada a seguinte pontuagao:

PONTUACAO

Vitoria 02 (dois) pontos
Derrota 01 (um) ponto
Derrota por auséncia (WO) 0 (zero) ponto

7. As equipes deverdo ter 02 (dois) uniformes de jogo, sendo um de cor predominantemente clara e outra
predominantemente de cor escura. Entendam-se como uniforme:

7.1. MASCULINO: Bermuda ou Calgdo com cor/modelo iguais e camisa com cor/modelo iguais, com
numeracao 1 a 2, de acordo com o Informe Geral;

7.2. FEMININO: Camisa ou top com modelo/cor igual e com numeragdo 1 a 2, sukini ou bermuda ciclista com
modelo/cor igual, de acordo com o Informe Geral;

7.3. Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes estabelecidos no Informe
Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participacdo, e terdo relatério encaminhado a
Comissao Disciplinar para eventuais sang¢des.

8. Aequipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para ter condigdo
de participacdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas carteirinhas
a equipe de arbitragem.

9. Havera uma tolerancia de 10 (dez) minutos, exclusivamente, para o 12 (primeiro) jogo de cada quadra. Para os
jogos seguintes, a tolerancia, para cada jogo, serd de 05 (cinco) minutos. Para o inicio de cada jogo, todos os
tempos serdo contados a partir do horario determinado na tabela.

10. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, aplica-se o WO em
favor da equipe presente, a qual sera declarada vencedora pelo placar de 2x0 com parciais de 15x00 em cada
set. Caso nenhuma das duas equipes se faca presente em tempo habil, serd declarado o duplo ndo
comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

AUSENCIA (WO)
Volei de Praia 02 x 00 15x00 15x00
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11. As equipes masculinas e femininas devem ser compostas por 02 (dois) jogadores.

12. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido o
tempo minimo de 5 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo.

13. Em caso de Fase Classificatéria, caso de 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em numero de
pontos na fase de grupos o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagao:

a) Confronto direto, no caso de 02 (duas) equipes empatadas;

b) Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;

c) Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
d) Sorteio.

14. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Diregdo Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL

1. A competicdo de Voleibol sera realizada de acordo com este Regulamento.

2. Cada FUE poderd inscrever o quantitativo de equipes conforme estabelecido no Regulamento Geral dos JUBs
Atléticas 2025.

3. N&o serdo concedidos os 02 (dois) tempos técnicos no 82 e 162 pontos.

Feminino 2,24m

4. Asalturas de rede serdo:

Masculino 2,43m

5. As equipes deverdo ter 02 (dois) uniformes de jogo, com a mesma numeragdo, obedecendo ao descrito no
Regulamento Geral.

5.1. O uniforme de cada estudante atleta constara:
— Camisas numeradas;
— Calgao;
— Meias;
— Ténis.
5.2. Nenhum estudante atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima;

5.3. Comissdo técnica: camisa, calga, ténis e meia, ndo sendo obrigatdria a padronizacdo de modelo e cor. Nao
serd permitido atuar com bermuda;

5.4. Os(as) estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrGes de uniformes estabelecidos no
Regulamento Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participagdo, e terdo relatorio
encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais sangoes.

6. Aequipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia e devidamente uniformizada. Para ter condigao
de participagdo, antes do inicio do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais
a equipe de arbitragem.

7. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado para o jogo, apds a contagem
de 15 minutos sera declarada ausente, aplicando-se o WO em favor da equipe presente, a qual serd declarada
vencedora pelo placar de 3x0 com parciais de 25x00 em cada set. Caso nenhuma das duas equipes se faca
presente em tempo habil, serd declarado o duplo ndo comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as
equipes.

AUSENCIA (WO)
Voleibol 3 x 0 25x00 25x00 25x00

8. No banco de reservas so poderdo ficar os(as) estudantes atletas e Comissdo Técnica inscritos: técnico,
preparador fisico, oficiais e oficial de salude, respeitando o limite de quantitativo permitido durante a partida,
cujos nomes deverdo constar da relagcdo de inscri¢do.

9. Aentrada dos(as) estudantes atletas na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo ela esteja livre e apds a
autorizagdo do arbitro.

9.1. O tempo de aquecimento na quadra dependera do término do jogo anterior. Entretanto, sera garantido
o tempo minimo de 05 (cinco) minutos para as equipes aquecerem na quadra de jogo;
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9.2. Aguecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da quadra em local determinado pela

Coordenagao de Voleibol;

10. O sistema de pontuagdo para a classificagdo das equipes a competi¢do sera a seguinte:

PONTUAGOES DO VOLEIBOL

RESULTADO DO JOGO PONTUAGAO PARA A EQUIPE

03 (trés) pontos para a equipe vencedora
3x0 ou 3x1
0 (zero) pontos para a equipe derrotada

30 02 (dois) pontos para a equipe vencedora
X
01 (um) ponto para a equipe derrotada

03 (trés) pontos para a equipe vencedora
Auséncia (WO)

0 (zero) pontos para a equipe derrotada

11. Na Fase Classificatéria, quando no mesmo grupo 02 (duas) ou mais equipes terminarem empatadas em nimero
de vitdrias, o desempate far-se-a da seguinte maneira e em ordem sucessiva de eliminagao:

a) Maior nimero de vitdrias entre as equipes do mesmo grupo;
b) Maior nimero de pontos entre as equipes empatadas na fase;

¢) Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado somente no caso de empate entre 02 (duas)
equipes);

d) Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
e) Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas equipes na fase;
f) Sorteio.

Observagoes:

— Na hipdtese da aplicagao do critério de sets ou pontos average, dividir-se-a o nimero de sets ou pontos pro pelos
sets ou pontos contra, considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente;

— Quando, para cdlculo de sets ou pontos average, uma equipe nao perder nenhum set ou ponto, é ela a
classificada, pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem sets ou pontos concedidos a
classificacdo pelo critério de sets ou pontos average;

— Quando, para cdlculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe ndo perder nenhum set ou ponto, sera
classificada, a equipe que tiver o nimero de sets ou pontos mais positivos em todos os jogos disputados na fase,
pois tecnicamente seu resultado serd maior.

12. Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar os melhores 29%, 32° e 49 Jugares de todos os
grupos da Fase Classificatéria para a Fase Eliminatéria:

12.1. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os pontos e resultados obtidos nos jogos
com o ultimo lugar de cada grupo, deixando todos os grupos com mesmo numero de equipes, para
posteriormente passar para o item 12.2. Caso todos os grupos tenham o mesmo numero de equipes
passar-se-a automaticamente para o item 12.2;

12.2. Serdo classificados o0 22°, 32° e 49° lugares que tenham maior nimero de vitdrias;

12.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condigdo descrita no item 12.2, passar-se-a aos critérios
especificos descritos a seguir, somente para os empatados:

a) Maior nimero de pontos;
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b) Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos jogos realizados entre as equipes selecionadas

na fase. Classifica-se o maior resultado);

c) Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos jogos realizados entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado);

d) Sorteio.

13. Estard automaticamente suspenso do jogo subsequente na mesma modalidade/naipe, o(a) estudante atleta
e/ou membro da Comissdo Técnica que for expulso ou desqualificado.

13.1. N3o se aplica o disposto neste artigo, se antes do cumprimento da suspensdo, o(a) estudante atleta e/ou
membro da Comissdo Técnica for absolvido pelo 6rgdo judicante competente, desde que constante no
termo de decisdo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos
termos da legislacdo desportiva vigente;

13.2.Para fins do disposto neste artigo entende-se por jogo subsequente o ocorrente na mesma competicao,
evento e no ano especifico correspondente.

14. A participagdo do(a) estudante atleta ou integrante da Comissdo Técnica, suspenso automaticamente,
implicara nos procedimentos adotados abaixo, além de ter relatério encaminhado para a Comissao Disciplinar
para as providéncias cabiveis.

14.1. Em caso de derrota da equipe infratora, serd aplicado o mesmo placar do WO;

14.2. Em caso de vitdria da equipe infratora, sera revertido o resultado, com aplicagdo do mesmo placar da
derrota por WO.

15. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Dire¢do Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DO XADREZ

1. A competicdo de Xadrez sera realizada de acordo com este Regulamento.

2. A competicdo seguira as Regras da FIDE (International Chess Federation) e da CBX (Confederagdo Brasileira de
Xadrez).

3. Excetuando-se o descrito neste regulamento, as partidas serdo disputadas de acordo com as Leis do Xadrez,
publicadas pela Federagdo Internacional de Xadrez, validas a partir de 12 de janeiro de 2023 e adotadas pela
Confederagdo Brasileira de Xadrez.

4. Cada FUE podera inscrever o quantitativo de estudantes atletas, conforme estabelecido no Informe Geral dos
JUBs Atléticas 2025.

5. Os estudantes atletas serdo classificados em ordem decrescente de acordo com o Rating FIDE na modalidade
classica (Standard). Para os estudantes atletas que ndo possuirem Rating FIDE, serd utilizado o Rating CBX na
modalidade classica (Standard) e em seguinte ordem alfabética do ultimo sobrenome.

6. A organizagdo disponibilizara o material necessario para a competicao.

7. 0O(a) estudante atleta devera comparecer ao local de competicdo com antecedéncia, portando uma caneta
esferografica e devidamente uniformizado, obedecendo ao descrito no Regulamento Geral.

7.1. Os estudantes atletas que apresentarem-se fora dos padrées de uniformes estabelecidos pelo
Regulamento Geral ndo serdo impedidos de competir no seu 12 dia de participacdo e terdo relatdrio
encaminhado a Comissdo Disciplinar para eventuais sangoes.

8. 0Of(a) estudante atleta devera obrigatoriamente apresentar a Credencial (Carteirinha) para a arbitragem em
todas as rodadas da competigao. O atleta que ndo o fizer ndo estara autorizado a competir.

9. As competicGes serdo disputadas pelo sistema suico em 06 (seis) rodadas, com a utilizacdo de programa de
emparceiramento especifico (Swiss Manager), sendo adotados na ordem os seguintes critérios de desempates:

a) Confronto direto (cédigo 11);

b) Buchhols com corte do pior resultado (cédigo 37);
c) Buchhols sem corte (codigo 37);

d) Sonneborn-Berger (codigo 52);

e) Maior nimero de vitdrias (codigo 12).

10. O tempo de reflexdo para cada estudante atleta serd de 15 (quinze) minutos com acréscimo de 5 (cinco)
segundos por jogada.

11. O estudante atleta perdedor por auséncia (WO) terd como prazo final até o término da rodada para apresentar
a Arbitragem justificava formal assinada por sua FUE, caso contrario serd desclassificado da competicdo. O
prazo para caracterizagdo do WO sera de 15 (quinze) minutos contados a partir do inicio da rodada.

12. A Reunido Informativa da modalidade tratard de assuntos referentes a competicdo, tais como: ratificacdo de
inscri¢Oes, orientagdes gerais, além de outros assuntos correlatos.

13. Terminada a competicdo serdo declaradas Campeas, Vice-Campeads e 32° colocadas, as Atléticas com maior
numero de pontos em cada naipe, conforme a tabela de pontuagdo abaixo:
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PONTUAGAO
Colocagao Pontos
12 Lugar 13 pontos
22 Lugar 09 pontos
32 Lugar 06 pontos
42 Lugar 05 pontos
52 Lugar 04 pontos
62 Lugar 03 pontos
72 Lugar 02 pontos
A partir do 82 Lugar 01 ponto

14. Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo de Esportes, com anuéncia da Diregao Geral, ndo podendo
essas resolugdes contrariarem o Informe Geral do JUBs Atléticas 2025.

TEL.: +55 61 3447-1113
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